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Turnier-Fieber grassiert
in 3 Ladndern und 32 Stadten

Anmeldungen fiir Vorausscheidungsturniere
zum SIEDLER-Kartenspiel-Turnierfinale in
Essen sind noch maglich!

uch leidenschafiliche Fubalimuffel
chrdun wissen, was gemeint ist,
wenn wir in unserer Einleitung zum
Artikel dber das 100.000DM-SIEDLER-Kar-
tenspicl-Turnier des beriihmi-beriichtigten
Spielers, der  mal wieder schneller als der
Hall war®, gedenken. Wir sind der Ball, unse-
re SIEDLER-Fans die sind die Spieler. - Auf
dem Ball standen, nicht ibertrieben graf,
aber auch nicht Gbertrieben klein, die golde-
nen Worte SIEDLER-Kartenspiel-Turnier®,
Und wahrend wir diesen Ball noch sinnend
in den Hinden hielten; pritfien, ob der Lufi-
druck stimme; priifien, ob die Nihte halten
wiirden; pritften, ab der Umfang spielgerecht
sef und vieles andere mehr, was vor Spiclbe-
ginn bedacht sein will, scholl es von den
Ringen schon fordernd _Jetzt geht's lo-o-sl
Jetzt geht's lo-o-51"
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Noch ehe wir dberhaupt dazu kamen, die
Turnier-Regeln unters Volk zu bringen, gin-
gen bereits Dutzende von Anfragen potenti-
eller Veranstalter = melst engagierie Spiele-
fachhéndler und Clubs - ein.

Zum Schiull waren es dann mehr als 100
Interessenten, die eines |ener Vorausschei-
dungsturniere ausrichten wollten, deren Sie-
ger sich fiir das groBe Tumier-Finale am 23,
und 24. Oktober auf der SPIEL'97 in Essen

qualifizieren. Fortsetzung auf Saite 7

aus Catan
-SIEDLER-CLUBS

Die Liebe der SIEDLER-Matrosen

Die neue Seefahrer-Erweiterung brachte es
an den Tag: Die meisten SIEDLER-Kapitiine
wollen immer nur das eine - Sechs! Manche
guch Fiinf und Sechs. Lesen Sie dazu unsere
arofie Enthiillungsstory!

r hatte mal wieder recht, der alte César,
Ea!.« er meinle navigare necesse est’,

Seefahrt tut not, das wurde uns Halb-
humanisten schon nachdriicklich im ersten
Lateintbungsbuch cingebleut. Wie not sie
tat, das wurde uns erst so richtig klar, als
jetzt im Frithjahr die erstem Verkaulszahlen
der neuen SIEDLER-Scefahrer-Erweiterung

auf dem Tisch lagen. Wir bewegten uns mit
bemerkenswerter  Geschwindigkeit schon
binnen weniger Wochen aul die magische
Zahl von rund 100,000 verkauften Seefah-
rer-Erweiterungen zu, und die Kritik war sich
nahezu geschlossen darliber cinig, dall es
Klaus Teuber mit dieser Erweiterung tat-
siichlich gelungen war, dem ohnehin schon
perfekl wirkenden SIEDLER-Basisspicl dic
Krone aufzusetzen. Und dennoch waren die
SIEDLER-Fans noch nicht zafricden. Es gab
da némlich ein Geriicht, daB es auch fir dic
Seefahrer-Erweiterung noch ein Ergln-

zungs-Set fir 5 und R E

SIEDLER im Internet. ........ 5
SIEDLER als PC-Spiel ........5
Die SIEDLER-Story. .........8

Die néchste Ausgabe der SIEDLER-
ZEITUNG erscheint im Dktober ‘a7

Liebe SIEDLER-Freunde!
In jeder Ausgabe der SIEDLER-ZF]-
TUNG mbchte ich lhnen ein oder
zwei besonders SIEDLER-Szenarien
oder Varinaten vorstellen. Den An-
fang macht .Grof-Catan fiir vier
Spicler”, ein Szenario, das in abge-
wandelter Form auch in der See-
fahrer-Erweitering zu finden ist.
Fiir die hier auf Seite 4 heschrichene
Form von Grof-Ciatan  bendtigen Sle
dllerdings kéine Seefihrer-Erweiterung,
sondern Freunde, die chenfalls fher ein
SIEDLER-Basis-5Spiel verfiigen, Ich weil,
dafl vicle SIEDLER, um linger spiclen zn
konnen, #wei, drei oder mehr Basisspicle
kombinieren und damit riesige Landschaf-
ten gestalten. Solche Seenarien wirken

-
=
=
=
ot
faz=r]
o~
=

sehr einladend und sind vor allem in der

Anfangsphase sehr spannend. Meist jedach

haben sie zwel gravierende Nachtefle:

= Wegen des reichlichen Platzangebotes
kommen sich die Spieler zumindest in
der ersten Spiclhilfte kaum Ins Gehege.

= Nach einiger Zeit quellen die Lager der
Spicler von Rohstoffen dber. Das Spicl
wird zfih und unithersichlich,

Das Beisplel Grof-Catan® zeigt, dall es

awch anders geht. Sie kiimnen jedes gno-

Oere Szenario, das Sie sich sethst zu-

sammensiellen; mit den vier Grundregeln

»Omi-Catans” splelen,

T Man erhiilt belichig viele Stidee, aber
nicht mehr als 5 Sledlungen.

@ In der Grimdungsphase darf den Sple-
lern nur ein eingeschriinktes Areal zur
Verfigung stehen.

W Die Anzahl der Zahlenplittchen sollte
bei vier Spielern auf maximal 25
begronzt sein, (Faustregel; 6 Zahlen-
plittchen pro Spicler)

® Pie Siegpunkizahl sollte vor dem Spicl
nach folgender Formel festgelegt wer-
den: Anzahl der Landphitichen (ohne
Wiiste) dividiert durch 2wel.

Ich wiinsche lhnen viel Spafl und hoffe,

dall Sie sich nun mehr denn je angeregt

fithlen, lhre ecigenen, groflen SIEDLER-

Welten zu schaffen. Thr Klpus Teuber



Mit dieser Rubrik michten wir der stindig
wachsenden Zahl von Clubmitgliedern die
Miglichkeit bieten, sich, wann immer ihnen
danach ist, zu suchen und zu finden,

Mitglieder-Treffen in Essen

Wie in jedem Jahr so findet auch heaer wie-
der die Publikumsmesse SPIEL in Essen statt.
Die SPIEL dauert 1997 vom 23. bis 26. Okto-
ber. Wer Lust hat, kann sich dort mit anderen |
SIEDLER-Club-Mitgliedern treffen. Den
genaven Termin und die Riumlichkeiten |
werden wir in der ndchsten Ausgabe der
SIEDLER-ZEITUNG bekannt geben.

 —

Regionale Club-Treffen

Was sind das eigentlich fir Menschen, die
Mitglied im SIEDLER-Club sind? Damit wir
und Sic Gelegenheit bekammen, dies heraus-
zufinden, machien wir in Zukunft verstiria
regionaie Club-TrefTen initiieren. Diese Tref-
fen sollen jeweils an einem Samstag oder
einem Sonntag stattfinden, am spéteren Vor-
mittag beginnen und spitestens um 20,00
Ukr abends enden, so dafl Club-Mirglieder,
die im Umkreis von 100 bis 150 km Umbkreis
wohnen, problemlos am selben Tag an- und
wieder abreisen kénnen.

Wenn Sie an einem solchen Treffen teil-
nehmen wollen, dann teilen Sie uns Thren
Wunschmonat und Tag (Samstag oder Sonn-
tag} mit. Bei ausreichendem Interesse werden
wir aufgrund lhrer Wiinsche Orte, Termine
und Rdumbichkeiten aussuchen.

Gesucht werden auBlerdem Club-Mitglieder
bazw. private SIEDLER-Clubs, die mithelfen
wollen, ein solches Trellen vor Ont vorzube- |-
reiten oder gar zu leiten. |
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SIEDLER-Club Kontakt-Borse

Bz ist schon schlimm, wenn niemand mit
cinem spiclt! Aber ehe Sie vor lauter Kum- |
mer lhr Lieblingsspiclzeug kaputt machen, |
wenden Sie sich lieber an die SIEDLER-KEon- |
takthirse. Ab der ndchsten Ausgabe unserer
SIEDLER-ZEITUNG wollen wir, nach Orten
sortiert, Adressen von Clubmitgliedern ver- |
dffentlichen, dic an [hrem Wohnort noch |
nach weiteren bhegeisterten Mitspielern fiar |
die langen SIEDLER-Spiclerabende suchen.
Schreiben Sie uns, und wir bringen Sie ins
Gesprich,
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_SIEDLER-CLUB |
in Zahlen:
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Spielen mit Klaus Teuber:
SIEDLER-CLUB-TREFF
Ein Wochenende

im Treff-Hotel

Nicht ganz, aber doch fast mitfen in
Deutschiand, nimlich im Taunus, mdchten
wir Mitgliedern des SIEDLER-Clubs Gelegen -
heit geben, sich bel elnem gemiitlichen
SIEDLER-Spicl-Wochenende zusammenzu-
hinden,

Mit von der Partie wird auch Klaus Teuber
sein, der sich freut, einmal zwanglos und
ohne Zeitdruck mit Freunden des SIEDLER-
Spiels schwatzen und spielen zu kiinnen.

Als Termin haben wir den
5.-7. September 1997
vargesehen.

Das , Treff Hansa Hotel® in Hofheim am Tau-
nus reserviert uns [{r diese Zeit ein Kontin-
gent von rund 100 Zimmern. Mehr Zimmer
waten beim besten Willen nirgendwo sonst
zu finden.

Preis, pra Person und Ubernachtung:
DM 100,- im Doppelzimmer.
DM 150,- im Einzelzimmer.

Die Leistungen:
Komfortzimmer mit Dusche/WC, Haarfin,
Minibar, Farb-TV, Schreibtisch, Telefon,
Frithstiickshuffet mit Bio-Ecke, kostenfreie
Mutzung des Sauna- und FitneBhereiches.

Zum .Spielen bis zum Abwinken® steht uns
cin entsprechend profer Raum zur Verfii-
gung,

Wir wilrden uns freuen, wenn Thr Interes-
se hattet und Eure verbindliche Anmeldung
mit Verechnungsscheck méglichst schnell
unter Angabe der Personenzahl und der be-
niitigten Einzel- bzw. Doppelzimmer an den
SIEDLER-Club (PestTach 1060 11-70049 Stutt-
gart) schickt, Es kiinnen bis zu 100 Spieler an
dem Wochenende (eilnehmen; bei Mehr-
anmeldungen  berlicksichtigen  wir  das
Eingangsdatum. Falls bis zum 25. Juli 1997
nicht gentigend Anmeldungen vorliegen,
miissen wir die Veranstaltung leider absagen.

Worte, die in der

enden

eerscharen von guten Feen wissen

ein Lied davon 2u singen: Es gibt

kaum musfmdintbmm als
jemandem einen Wunsch zu erfillen. Tut
man's niémlich, dann wird einem heimlich
Wﬂtﬂﬂdﬂﬁu&a&mﬂ&m&
mal schiiner war, als das, was bel seiner
H:ﬂﬂmmmwmhmuﬂmm*s
nicht, dann wird sowieso gemumpfelt -
von faulem Feenpack ist dann die Rede
und auch die Frage .Wofiir bezahlt man
eigentlich seine Steuern?” taucht auf.
Bestes Beispiel: die SIEDLER-ZEITUNG.
Monatelang haben wir listig das Erschel-
nen der erster Nummer hinausgeztigert,
um nur ja niemanden zu enttduschen;
haben immer wieder darauf hingewiesen,
dafl die Redaktion einfach nicht dazu-
kommt, die Zeitung zu machen, weil sie
voll damit ausgelastet sei, die Anfragen
wann denn nun endlich die erste SIED-
LER-ZEITUNG erscheint* zu beantworten.
Und nun ist es ehen doch passier] Deswe-
gen jetzt groB mit Schuldzuweisungen
mﬂfﬂﬂﬁtﬂ-muhtﬁehndkhkﬂmﬁhn
die SIEDLER-ZEITUNG ist da, und wir
mﬂsmm_'ﬂunit]nb;_q,
glieder die bange Frage mﬂmnhm
nun kilnftig verstirkt mit Wunschertiillun-
EﬂhWMMzumﬂlm
hat? Werden wir, wie tnn.-mﬂuh ge-
mﬁtmmm ein
Pm—ﬂp—?ﬂhmﬂmﬁ.’bﬂﬂmmr
fold bringen? Werden wir, in Kooperation
mit der Ravensburger Filmproduktionsge-
sellschaft, den Film ,Die Siedler im Spes-
sart* produzieren und die Hauptrolle mit
Lilo Pulver besetzen? Wird es fiir Club-
Mitglieder das Video Her mit den kieinen
Siedlerinnen® zum Sonderpreis geben?
Grilnden wir eine Siedler-Bausparkasse?
mmmwkmﬂimmmw
le filr Ménner ein, dic es gewagt hihm,,_
ihren Ehefrauen einmal einen Rauber vor
dic Mase zu setzen? - Viele werden jetzt
sagen, Typen, die entgegen jeder Erwar-
tung eine komplette SIEDLER-ZEITUNG in
Umlauf bringen, ist alles zuzutrauen| Aber
so schlimm ist es wirklich nicht. Ehrlich!
Wir versprechen Ihnen, daf wir die oben
erwihnten Winsche nur im duBersten
Notfall erfiillen werden. Sollten Sie aller-
dings andere Vorschlige oder Wiinsche
(fiir deren Erfillung Sie uns nicht allzu
bise wimﬂ haben, dann schreiben Sie
uns, Es wird sich bestimmt immer jemand
finden, drrmhmﬁt.um&trdmﬂ
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6 Spicler geben sollte. Schnurstracks wurden
wir bombardiert mil Anfragen - einige
davon ziemlich heftig - wann und wo man
das denn bekommen kinne? Was soll die
Triddelei? Nu macht mal ran, Thr Stuttgarter
Schnecken!!! - Und auBerdem: Warum habt
Ihr denn das Material filr 5 und 6 Seefahrer
nicht gleich In die normale Seefahrer-Erwei-
terung mit reingepackt? Kinnt wohl den
Rachen nicht vollkricgen! Habt Euch wohl
gedacht, man kénnte die SIEDLER-Fans mit
einer Ergéinzung zur Erwelterung nochmal
krifiig abzocken! Grummel 1]

Was hat ez nun aber mil der Ser/Ger-
Erganzung zu den Seefahrern wirklich auf
sich? = Zundchst mal zu der Frage, warum
wir das in der Tat nicht gleich in die norma-
le Seefahrer-Erweiterung integriert haben.
Schlichte kaufmidnnische Antwort: Wenn wir
das getan hitten, dann wiren wir mit der
Seefahrer-Erweiterung auf cinen Ladenver-
kaufspreis gekommen, der bei ca. 60 Mark
gelegen hitte. Immerhin umfaft das zu-
sdrzlich filr 5+ 6 benftigte Material zwei
komplette Sets mit Holzschiffen, eine Reihe
weiterer Landschaftskiirtchen und zusitz-
liche, farbig gedruckie Szenarien. Man stelle
sich jetzt mal vor, wie wir das der groflen
Mehrheit von SIEDLER-Spielern hitten er-
kliren sollen, dafi ein Erwelterungs-Set mit
einem wesentlich héheren Prels in den Ver-
kaufsregalen steht als das cigentliche Grund-
spicl,

Was nun? Wann nun? Wa nun?

Die Materialien filr das Ser- und Ger-Spicl
mit der Seefahrer-Erweiterung ist ab sofort
iber den Spielwarenfachhandel erhiltlich.
Wir haben dafir eine Art Schutzgebithr von
15 Mark festgelegt,

Die Erweiterung enthilt: 2 komplette Sat-
2¢ mit Schiffen, ein Heft mit Ser- und Ger-
Szenarien sowie weitere Landschaftsfelder.

Wir legen Wert aufl die Feststellung, daf o5
sich hierbei nicht wm ein weiteres handels-
iibliches Erwelterungs-Set handelt, sondern
um eine Service-Leistung, die sich auch
preislich weit unter dem Miveau normaler,
gewinnorentierier Kalkulationen bewegt,

Neue Einsatzmaglichkeiten
fur die Karten des Turnier-Sets

Ab Juli 1997 mit zusdtzlicher Einsteiger-
Regel, die es miglich macht, mit jeweils nur
einem Basis-Spiel und elnem Turmier-Set zum
SIEDLER-Kartenspiel-Duell anzutreten

sowohl das SIEDLER-Kartenspicl als

auch das erginzende SIEDLER-Karten-
spiel-Turnier-Set feiern konnten, mufite der
KOSMOS-Verlag leider auch einige Strudel
des Unbehagens, um nicht zu sagen des
Miftrauens, hinsichtlich der KDSMODS-Pro-
duktpolitik- registrieren. Grund fiir dieses
Unbehagen: Will man dic Turnier-Variante
spielen, so bendtigt jeder der beiden beteilig-
ten Spieler je cin Basis-Spiel und ein Tur-
nier-Set, Das klingt und ist harmlos, wenn
man, wie KOSMOS dies tat, davon ausgeht,
dali zwei Spicler, die jeweils ein SIEDLER-
Kartenspiel besitzen, sich kiinftig auch auf
Turnierebene messen wollen, Kauft sich jeder
eben flr knapp 20 Mark ein Turnier-5Set dazu
und fertig ist das neue SIEDLER-Spiclver-
gniigen,

Ganz anders stelll sich der Spall aber dar,
wenn wir thn nicht aus Sicht aweler wirt-
schaftlich voneinander unabhiingiger Spieler
betrachten, sondern aus dem Blickwinkel
ciner Familic oder zweler Menschen, die
zusammen leben bzw. zusammen haushal-
ten. Hier hat natilrdich nichi jeder der beiden
Beleiligien ein SIEDLER-Basis-Kartenspiel.
Eins gendigt. Wollen diese beiden nun die
Turnier-Version spielen, so st es, anders als
In dem eingangs beschricbenen Beispiel,
eben nicht damit getan, nochmal 20 Mark
zusatzlich fiir ein Turnier-Set zu investicren.
Vielmehr stelll es sich fir dic Familic so dar:
Wir brauchen ausitzlich noch rwel Tarnier-
Sets und sogar noch mal ein Basis-Spiel,

Zusammen mit dem Autor des SIEDLER-
Kartenspiels, Klaus Teuber, bemiihte sich
KOSMOS, sofort nach dem-Auftauchen der
Problemarik, eine befredigende Losung zu
finden, Verschiedene Ansiitze wurden durch-
gespielt und wieder verworfen. So zeigle es
sich zum Beispiel, dah eine Familien-Varian-
te des Turnier-Sets - mit zwel kompletten
Turnier-Kartendecks - aus verschiedenen
Griimden nicht in Frage kam. - Zum cinen
hiatte KOSMOS diese Variante im nachhinein
nicht zu einem Preis auf den Markt bringen
kiinnen, der dem Verbraucher akzeptabel
erschiene, zum andern wire es praktisch
nicht méglich gewesen, dem Handel noch
eine dritte SIEDLER-Kartensplel-Varfanie
rurumuten. Das Koddelmuddel wire einfach
zu grofi geworden.

Auf der Suche nach befriedigenderen
Lisungen ging KOSMOS nicht nur mit gich
selbst zu Rate, sondern ermunterie auch Kri-

Im Kielwasser des grolien Erfolges, den

tiker, uns mit ihren Einschdtzungen und Vor-
schifgen aul die Springe za helfen. Nach
und nach stellte sich heraus, daf) es gar nicht
unser Ziel sein mubite, eine preisgiinstige
Lidsung Rir die reine Turnier-Version zu fin-
den; vielmehr wurde uns klar, dafl viele
Benutzer deg SIEDLER-Kartenspiels schon
vollauf zufrieden wiiren, wenn sic das SIED-
LER-Kartenspiel in  gewohnter Manier.
Jedoch ergidnzt durch die reizvollen, neuen
Alktions- und Ausbavkarten des Turmnier-Sets
spielen kinnten. Um dies zu erméglichen,
war es erforderlich, eine der zentralen Aus-
baukarten des Turnier-5ets, ndmlich die
Universitiit, nicht nur wie hislang einmal
pro Turnier-Deck, sondern zweimal mit bei-
zufiigen, Dies wird nun ab der nichsten
Auflage, die im Juli "97 erscheint, geschehen,
KOSMOS bezeichnet diese dann mégliche
Variante, fiir die man insgesamt aur ein
Basis-Kartenspiel und ein Turnier-5et be-
nbtigt, als Turniersplel fiir Einsteiger”,

Dem Tumier-5Set liegt deshally in Zukunft
ein Blatt mit Sonderregeln bel, nach denen
dieses Turnierspiel fir Einsteiger” problem-
fos gespielt werden kann. Wichtigsté Ande-
Tung: Die nunmehr 2wel Universititskarten
werden offen neben die- Ausbaustapel gelegl,
Sohald ein Spieler eine Stadt besitzt, kann er
eine der belden Universitdten nehmen und
sie, natitriich gegen Entrichtung der entspre-
chenden Raohstoffe, einbauen. Jeder Spieler
darf nur eine Universitit bauen.

Wer allerdings das SIEDLER-Kartenspiel
doch lieber nach allen Regeln der Turnier-
Kunst spiclen will (also so, daB jeder Spleler
sich seln eigenes Deck zusammenstellt] der
wird, wie gehabt, einen Partner brauchen,
der ehenfalls vin Basis-Spiel plus ein Tur-
nier-Set besfizi,

Diejenigen SIEDLER-Fans, die bereits im
Besitz ¢ines Turnier-Sets sind, kiinnen von
KOSMOS direkt - und kostenlos| - eine zu-
gitzliche Universitits-Karte anfordern. Der
Bestellung ist lediglich ein frankierter und
adressierter Rickumschlag belzulegen.
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NEUE SZENARIOS, NEUE SIEDLER-IDEEN

von Klaus Teuber

-B-8

enn Sie Freunde kennen, die auch

Wein SIEDLER VON CATAN besitzen

und schon immer mal etwas Hinger

spielen wollten, sollien Sic diese Variante fiir
vier Spieler ausprobieren,

Durch die Sonderregel Rohstoffverar-
mung” wird vermieden, dall sich ab der Miz-
te des Spieles zu viele Rohstoffe suf der
Hand der Spicler hiufen.

1. Spielmaterial

Es wird das Material zweier Basis-Spicle
bendtigt.

Aufbau des Spielfeldes:

Zundchst wird mit dem Material eines Basis-
Spiels die Insel in der Mitte (rot) nach den
normalen Regeln aufgebaut. Die Zahlen-
platchen werden wie gewohnt alphabetisch
ausgelegt.

Um die Insel werden die Meeresfelder
(blau) angeordnet. Wie gehabt wechseln sich
dabei Hafenfelder mit Meeresfeldern ab,

Um die so0 cntstandene Insel werden aus
dem zweiten Basisspiel alle Landfelder (gelb)
und zehn Meeresfelder (hellblau) wie in der
Abbildung ersichtlich ausgelegt. Die 10 Mee-
resfelder sollten aus neun Meeresfeldern
ahne Hifen und einem Meeresfeld mit Hafen
bestehen. Die aufieren Landfelder (gelb] hlei-
ben vorerst ahne Zahlenplatichen!

VYom zweiten Spiel werden folgende Zah-
lenplitichen aussortiert und in elnem Led-
nensickchen verstaut; je einmal 2, 3, 4, 5, 9,
10, 11. Jeder Spieler erhilt dreifig Stralen,
acht Stidte, jedoch nur finf Siedlungen.

2. Sonderregeln

2.1. Griindungsphase:
leder Spieler griindet seine ersten heiden
Siedlungen auf der Hauptinsel in der Mitte,

2.2, Briicken
Die Spieler kiinnen Brilcken bauen, um das
Wasser zu dberqueren. Ein Britckenteil wird
durch einen Holzstab symbolisiert und muf
zwischen zwel Meeresfeldern an eine Stralle,
cine Sledlung/Stadt oder ein Briickenteil der
gleichen Farbe angelegt werden.

Ein Brickenteil kostet einen Rohstoff

GroB3-Catan

Holz" und zwei Rohstoffe Wolle* (Die
Catanier verwenden Felle zum Brickenbaul),
Briicken diirfen sich nicht verzweigen, es ist
Jedoch erlaubt ein Brickenteil abzureiBen,
Allerdings erbiilt man bef cinem AbriBl keine
Rohstoffe zuriick. Briickenteile zihlen bei der
Ermittlung der Lingsten Handelsstrale® als
Strallen,

2.3. Sonderregel JAohstoffverarmung”

Sobald ein Spieler mit einem Brickenteil

oder danach auch ciner Strafle eine Kreu-

gung crreicht, die an ein Guleres Landfeld
ohne Zahlenplittchen grenze, darf der Spic-
ler ein Zahlenplitichen aus dem Sickchen
ziehen und auf diesem Landfeld ablegen,
Sind die sichen Zahlenplittehen in dem

Sickehen verbraucht, darf der Spieler cin

Lahlenplidtichen von der Hauptinsel entfer-

nen und auf dem newen Landfeld ablegen.

Bei der Auswahl des Zahlenplittchens muf

der Spiecler die folgenden drei Regeln beach-

ten:

A. Der Spieler darf von cinem Landfeld nur
dann ein Zahlenpl&tichen entfernen.
wenn eine seiner Siedlungen oder Stadue
an dieses Landfeld grenzt,

B, Jede Siedlung oder Stadt aufl der Haupt-
insel mult mindestens ein Landfeld mit
cinem Zahlenplitichen behalten.

C. Es diirfen auch auf den fuberen Land-
feldern keine roten Zahlenplitichen
henachbart sein.

Sollte ein Spicler unter Beachtung dieser

Regeln kein Platichen von der Hauplinsel
pehmen kinnen, darf er nacheinander die
Regeln A-C brechen, bis ihm die Auswahl
eines Plattchens maglich ist

3. Spielende

Das Spiel endet, sobald cin Spieler 17 Sieg-
punkte erreichr,

4, Strategische Tips

Wer dieses Szenario spielt, wird bald merken,
dall man von Beginn an anders planen muf.
Sobald die Zahlenplitichen des Vorratsheu-
tels aufgebraucht sind, verschwinden Zah-
lenplittchen von der Hauptinsel und damit
sichere Rohstoffeinkinfie,

Zwar hat der Spieler, der ein Plattchen
entfernt, zundchst auch einen Nachtedl (er
mufl e5 von einem Landfeld nehmen, das
einer seiner Siedlungen oder Stadte be-
nachbart ist), Da er aber bald eine Sicdlung
auf dem Landfeld mit dem neuen Platichen
bauwen wird, kann er diesen Nachteil wieder
ausgleichen. Wer auf der Hauptinsel hocken
bleibt, wird dagegen bald verhungern. Also
Briicken bauen!

Wer mit seinen Siedlungen alleine an
eimem Landfeld sitzt, kann das Zahlenplin-
chen digses Feldes schiitzen, da kein anderer
Spicler unter Beachtung der Regeln dieses
Flattchen entfernen darf. Leider besucht der
«RAuber" diese Felder sehr gerne.
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. DIE ELEKTRONISCHE SEITE DER SIEDLER

www.die-siedler.com
So richtig nett ist's nur im Internet!

Mehr als 30.000 Besucher tummelten sich in
den letzten Monaten im elekironischen
SIEDLER-Haus mit der Adresse Lhttp://
www.die-sicdlercom®.  Angesichis  dieser
enormen Zahl striubt sich alten Internet-
Hasen das Fell vor Staunen.

Wer niicht schoen Bingst mal bel uns rein-
geschaut hat, dem sel hiermit kundgetan,
dafl wir den - neudentsch - Usern dort nicht
nur die nevesten Infos dber die Welt der
SIEDLER im allgemeinen sowic aktualisierie
Spielregeln und interessante Splelvarianten
bieten, sondemn dal wir im World Wide Web
auch die meist gesuchte Anlaufsielle zur
Mitspielersuche sind. Und - ,man spricht
deutsch” auf den SIEDLER-Seiten.

Sollte der eine oder andere selbst keinen
Internet-Zugang haben, dann lohnt es sich
auf jeden Fall, ¢inen auf der elektronischen
SIEDLER-Brandung surfenden Freund oder
Bekannten zu bitten, doch mal die niltzlich-
sten SIEDLER-Infos auszudrucken, es lohnt
sich. =

Die Compu-SIEDLER

live on disk

Unter der grofien Zahl von E-Mails und Brie-
fen zum Thema SIEDLER finden sich histang
ganz erstaunlich viele hochkreative Spltzen-
leistungen in und wm Catan herum. Ein
besonders ausgefeiltes Beisplel fiir die aktive
Gestaltung des SIEDLER-Lebens wollten wir
Euch auf keinen Fall vorenthalten:

Jens Willibald, von Beruf(-ung] Catanier,
im ibrigen angehender Physiker, hate
gleichsam als Ausgleichssport mal seine
theoretischen Universitatsstudien etwas wei-
ter von sich geschoben und dafir eine
praxisorientierte Computerspiel-Version der
SIEDLER VON CATAN ausgetiiftele. Dies, wie
er betonte, .primér zum cigencn, besseren
Verstindnis®

Mach vielen langen MNichten war es dann
soweit: Jens Willibald ibergab seine Compu-
SIEDLER dem Verlag und Klaus Teuber zur
Privfung, Einhelliges Urtell aller Beteiligren:
~Eine absplute Spitzenleistung!®

Matlirlich sollte dieses bemerkenswerte
Ergebnis kreativer Feinarbeit nicht in allen
Belangen an Profi-Produkten gemessen wer-
den, Das wire unfair, denn diese greifen
natiirlich auf erheblich groBere technologi-

sche Ressourcen zuriick. - Dennoch: Die
Willibald'schen Compu-SIEDLER, in einigen
Details von uns noch etwas weiterentwickelt,
eignen sich z.B. hervorragend zum Uben und
kdnnten viele Catan-Fans dazu inspirieren,
cigene Ideen und Werke an uns elnzusenden
und der Offentlichkeit zuginglich zu ma-
chen, Wann immer es geht, werden wir vom
Club uns dafiir auch erkenntlich zeigen -
und zwar auf jeden Fall mit einer Vertiffent-
lichung, unter Umstiinden sogar mit einer
finanziellen Anerkennung,

Als Ansporn und Dankeschin vorab
michten wir Euch nun aber erstmal die
~SIEDLER on disk” kostenlos zur Verfilgung
stellen. Wir hoffen, lhr habt richtig Spad
damit.

Alle Wege fiihren nach (CD-) ROM: S|EDLER-K8 rtenSPIE| an Pc

Gut Ding will auch im Elektronikzeitalter
Weile haben, aber nun ist es vollbracht:
Klaus Teuber hat gemeinsam mit einem Ent-
wicklerteam von USM (United Soft Media)
und Programmierern von 7th Level ein Com-
puterspiel aus dem virtuellen Boden ge-
stampft. Um sich in diese besondere, elek-
tronische Spiele-Entwicklung auch in ge-
wohnter Welse einbringen zu kinnen, scheu-
te Klaus Teuber nicht davor zurick, sich
eigens dafir entsprechende Kenntnisse in der
erforderfichen Programmiersprache anzu-
eignen,

Der SIEDLER-Wettstreit mit viruellen Kar-
ten und Wirfeln wird aul der SPIEL'97 in
Essen (Mitte Oktober) erstmals der OfFent-
lichkeit vorgestellt werden und gleichzeitig
dann im Handel erhililich sein. Jeder Cata-
nier, der dber einen PCverfiigl, kann nun 2u
Hause gegen ein bis drei Gegner spielen,
wann immer er Lust und Zelt hat.

6, 5, 4, 3, 2, und SIEDLER for One

Machdem seit Beginn der SIEDLER-Ara im
Jahr 1995 sowohl das Siedeln im gréBeren
Kreis (mit der Erginzung filr 5 und & Spicler]
als auch das Siedeln zu zwelt {mit dem Kar-

tenspiel) ermaglicht worden war, blieh als
logische Konsequenz nur noch die Frage:
Wit spicle ich SIEDLER allein? - Das jetzt
im Oktober erscheinende SIEDLER-Compu-
terspiel wird diese Frage zur, wic wir hoffen,
Zufriedenheit aller beantworten kénnen, Der
Mensch tritt gegen ein bis drei virtuells
SIEDLER-Konkurrenten an; die Maglichkeit,
zwischen wverschiedenen Splelstulen zu
wihlen, erlaubt es dem versierten SIEDLER-
Kartenspieler, sich mit einem ausgebufften
virtuellen Strategen zu messen, whikrend
Anfinger sich wohl cher einen etwas weni-
ger knallharten Sparring-Pariner aus dem
elektronischen SIEDLER-Reich auswihlen
werden. Eine Hilfefunktion erlaubt es dem
Anfinger sogar, dem Computergegner in die

Karten zu blicken, um dadurch etwas mehr
Aufschiufl iiher die taktischen Miglichkeiten
des SIEDLER-Kartenspicls zu gewinnen. -
Wer diese Funktion zum Mogeln® benutzt,
ist selber schuld.

SIEDLER im Netz

Ich hier in Tittelsdorf an der Wimme,
Freund driiben in Hongkong, ist das das
Ende unserer gemiitlichen SIEDLER-Abende?
Mimnichten! Durch die Netzwerkfunktion des
Spicles kann ich via Internet zu jedem Ort
der Welt surfen, um meinen Spielpariner zu
finden, Bis zu vier Mitspicler kénnen im Netz
siedeln was das Zeug hiht.

Technik & Termine

Das SIEDLER-Kartenspie| zuf CD-ROM 180t
sich auf jedem neueren PC spielen. Benéitig
wird ein Windows 95 Multimedia FC ab A
MB EAM, vine Soundkarte und #in Laufwerk
fiir mindestens 2x CO-ROM. Unterstiitzt wird
cine |okale Netzwerkanhindung und natiir-
lich auch ein vorbandener Internet-Anschluf
fitr die Mehrspleler-Optionen.

Die SIEDLER auf CO-ROM werden ab Ende
Oktober Im Handel verfiigbar sein.
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FRAGEN UND ANTWORTEN FUR SIEDLER

Was geschieht, wenn ich die Handelsstrafie
eines Gegners unterbreche?

Spieler Weill besitzt mit sechs durchgehend
verbundenen EinzelstraBen die  Lingste
Handelsstrafe®. - Spieler Grou baut auf
Kreuzung B eine Siedlung und unterbricht
die HandelsstraBle von Spieler Wei, Nun
besitzt Spieler Graw die Lingste Handels-
strafle’, - Obwohl die weile Handelsstrale
unterbrochen ist, darf Spleler Weifl in Punki
A eine Sicdlung oder ¢ine Strafe bauen.

Darf man eine Stadt bauen, ohne zuvor eine
Siedlung gebaut zu haben?

Nur moglich, wenn zugleich die Rohstoffe
fidr die Stedlung und die fiir die Stadt gezahlt
werden,

gefithrt. Erst danach werden die Rohstoffe
auf den Landschafien verbucht,

Darf ich einen Ritter eimsetzen, bevor ich
wiirfle?

Ein Spieler darf die Entwicklungskarte
wihrend seines Zuges zu einem beliehigen
Zeitpunkt spielen, auch vor seinem Wiirfel-
wurf,

Kann man, wenn man auf ciner Landschaft
bereits drel Rohstoffe besitzt, ein oder zwei
dieser Rohstoffe auf ein Landschaftsfeld der
selben Art Gbertragen?

Nein, solch eine Ubertragung ist nicht sulés-

il

ENSPIE]

KURZ UND
KNAPP

—— FUR ZWEI SPIELER ——

Mull eine Ausbaukarte, die ich meinem Geg-
ner mit dem Spion abnehme, auch von mir
bezahlt werden, wenn ich sie einsetzen will?
Ju. Jede Karte, dic man in seinem Fiirsten-
tum auslegt, mufl hezahlt werden.

Darf ich hinter einer gegnerischen Siedlung
eine Strafe bauen?

Nein, die Regel besagt, dafi ein Spicler eine
Strafle nur an einer eigenen Strale oder
Siedlung anlegen darf. In der nebenstehen-
den Abbildung darl Weil cine Stralie an sei-
ne Siedlung anlegen. Grau darf seine Strafle
nicht an die weille Siedlung anlegen.

Welche ,Gebiude” sind auf der Karte , Feu-
erteufel" gemeint?

Alle roten und grilnen Ausbaukarten, mit
Ausnahme der Ritter und der Flotten.

Was ist richtig: .Hafen" mit dem Symbol
wSiegpunkt" (das steht in der Spielregel), oder
qHafen" mit dem Symbol ,Handelspunkt”
(das steht auf der Ausbaukarte]?
Korrekterweise stebt suf dem Hafen das
symhbol Mihle® als Handelspunki. - Die
falsche Angabe in der Spielregel ist inzwi-
schen korrigiert.

Ich habe eine Siedlung an einem Erz-Hafen
gebaut. Darf ich danach sofort zwel Erz gegen
einen anderen Rohstoff tauschen?

Nein, wenn ein Spieler gebaut hat, befindet
er sich in der Bauphase. Handetn oder Tau-
schen muf er vorher.

Zihlen die Handelspunkte eines Spiclers auch,
wenn er noch keine Stadt besitzt?

Solange cin Spieler zwar schon Handels-
punkte, nicht dber cine Stadt hat, kann er
nicht die JGréfite Handelsmacht” bekommen.
Aber: Angenommen lhr Gegner hat schon
eine Stadt und dazu Ausbauten, die zwei
Handelspunkte ergeben; Sie aber haben kei-
me Stadt, jedoch Aushauten, die drei Handel-
spunkre ergeben, dann kann Thr Gegner,
trotzdem er eine Stadt hat, auch nicht die
SGrifite Handelsmacht® bekommen.

SIEDLER-Holzspielbrett

Manche werden schon daven gehdrt
haben: Ein findiger Splele-Hindler aus
Grafing | Minchen hat jetzi sehr schiin
gearbeitete Halzsplelbiretter zum SIEDLER-
Spicten im Programm. Die Bretter gibt es
in der kKleinen Version Fir 3 und 4 Spieler
sowie in einer Grolversion far 5 und 6
Spieler. Bei Bestellungen dber den Club,
die wir an dic Herstellerfirma .Wolfgangs
Joker® weitergeben, kaufi Thr zum Club-
vorzugsprels von 260 bzw. 298 DM ein,

Die Whiskey-SIEDLER

Seft In elner Fachzeitung davon zu lesen
war, dafl es die SIEDLER jetzt auch in limi-
terter Auflage als Werbespiel produziert
von einem Whiskey-Hersteller gibt (state
Siedlungen werden hier natlirlich Destillen
gebaut), errefchen uns vermehrt Anfragen,
wo dieses Spiel erhiililich ist. Leider war
uns das bei Redaktionsschluf selbst noch
nicht bekannt. In der nfichsten SIEDLER-
ZEITUNG werden wir Euch sicher mehr
sagen kinnen.

Zihlen die Rohstoffe, dic man iber den
Ertragswiirfel bekommt, beim Ereignis ,R8u-
ber" gleich mit?

MNein! Es wind immer zuerst das Erelgnis aus-
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Und das sind
die Preise!

Die Goldmedaille beim Esse-
fier Turnier-Finaole ist mit
15.000 DM dotiert, Fir die
Rénge 2 bis 8 stehen wei-
tere Geldpreise in Hihe von
10,000 his 1.000 DM zur
Verfligung.

Aulerdem werden die achi
Sieger entscheiden, an wel-
che gemeinniizige Kinder-
hilfsorganisation cine anlif-
lich des Turniers ausgelobie
Spende inm Hihe wvon
10.000 DM gehen soll,

Turnier-Modus

An dieser Stelle wvielleicht
kurz einige nilchterne Zah-
len zum Tumier-Modus. Es wird im gesam-
ten deutschsprachigen Raum, d.h. in der
Schweiz, Osterreich und Deutschland ins-
gesamt 32 sogenannte Vorausscheidungs-
turniere geben. - An jedem Vorausschei-
dungsturnier kémnen wiederum maximal 32
SIEDLER-K‘E'LHI;J&H teilnehmen,

Die Teilnehmeranzahl pro Veranstaltung
ist 5o bemessen, dall ein Vorausscheidungs-
turnder innerhalb eines Tages, d.h. binnen
zehn Stunden, abgeschlossen werden kann.

Da nun, im Hinblick auf die technische
Durchfithrbarkeit des Finales in Essen, auch
die Zahl der Vorausscheidungsturniere auf
32 begrenzt werden mulhe, stellte sich fir
uns dic hichst undankbare Aufgabe, aus der
Vielzdhl won Veranstaltungsanmeldungen
tund ein Drittel avszuwihblen, und den rest-
lichen zwei Dritteln mitzutellen, dal wir mit
grofem Bedauemn ablehnen miissen. Da
kommt Stimmung-aufl

Abnlich selektiv muften wir dann natlir-

lich auch bei den Anm:irlung:n der Spicler

vorgehen, die an diesem SIEDLER-Turnier
gern teflnehmen wollten. Damit nun all die-
jenigen Spieler, die rwangslaufig nicht zum
Zuge kommen wiirden, ihpen Frust nicht bei
den ginzlich unschuldigen Veranstaltern der
Vorausscheidungsturniere abladen, haben
wir entschieden, dal alle Anmeldungen an
KOSMOS geschickt werden, Wir sichten die
Anmeldungen, ordnen sie den tlumlich
Jeweils ndchsigelegenen Veranstalnmgsorten
zu und ziehen dapn nach dem Lotlerieprin-
zip die jeweils 32 glicklichen Teilnehmer.

Mitglieder des SIEDLER-Clubs haben aller-
dings zwei Chancen:

Wenn es auf dem normalen Weg mit der
Teilnahme nicht klappt, so besteht immer
noch Heffnung, daf Sie bei dem einen Vor-
ausscheidungsturnier mitmachen kéinnen,
das speziell fiir SIEDLER-Club-Mitglieder
reserviert ist. Dieses Turnier findet sttt am
21.September in Ludwigsburg (bei Statt-
gart). Anmeldungen sollten so schnell wie

miiglich an die Club-Adresse
geschickt werden [Mitglieds-
nummer nicht vergessenl),

Wie laufen die
Vorausscheidungs-
turniere ab?

Gespielt wird nach dem K.0.-
System. Es wird zu Beginn
also 16 Turnier-Paarungen
geben; die jeweiligen Gewin-
ner tragen dann das Achiel-
finule, dessen Gewinner das
Viertelfinale, und die Gewin-
ner wiederum das Halbfinale
aus, Dic beiden Gewinner
der Halbfinale qualifizieren
sich fiir das grofe, zweitdgi-
ge Turnmier-Finale in Essen
urnd erhalten je 500 DM Sie-
gerpramie; auflerdem ersrat-
ten wir die Hotelkasten fir den Aufenthalt in
Essen.

Wichtig: Gespielt wird nach den Regeln
des SIEDLER-Kartenspiels und den ergin-
zenden Regeln des SIEDLER-Kartenspiel-
Turnier-5ets; Dazu kommen noch einige
Sonderregeln, die im Sinne elnes miglichst
konfliktireien Turnicrablaufs ersonnen wur-
den; dazu gehiine zum Beispiel ein Zeitlimit,
Jeder Spieler hat insgesamt 50 Minuten
Spiel- und Bedenkzeit. Schachuhren wachen
iiber den Zeitverbrauch. Es ist daher also
sinnvoll, sich schon zuhause zu notieren, wie
man gedenks, sein Kartendeck zusammen-
ustellen,

In diesem Zusammenhang mibchten wir
wuch darauf hinweisen, daft o nicht gestattet
i1, seine cigenen Karten mitzubringen. Alle
Spielmaterialien werden vor Ort won K0S-
MOS zur Verfiigung gestellt Weltere Details
fnden Sie in den Wetthewerbsunteragen,
die wir lhnen nach der Tellnchmerausiosung
Fuschicken.

Bereits feststehende Veranstalter des SIEDLER-KARTENSPIEL-TURNIERs (Stand: Juli 1997)
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Die wahre, ungeschminkte

SIEDLER-Geschichte

Von unserem SIEDLER-Club-Mitglied Markus
Dung erzihlt, von der SIEDLER-Redaktion
(Fast) ungekiirzt abgedruckt.

eine Schwester brachte das erste
M SIEDLER-Spic] kurz vor Weihnach-
ten 1995 mit und schwarmie davon
s sehr, dall wir cs sofort spielten. Daraufhin
knuften wir und meine Ellern uns jewells ein
Spiel. Wir spielten e mit Freunden; dle
waren c¢henso begeistert und kauften das
Spiel. usw. Kurzum, in unserem Ort brach die
SIEDLER-Manie aus, Wir tauschien sogar
unseren regelmiligen Skatabend in einen
Siedelabend um!
Ich sah dann eines Tages die Erweiterung
iles Spiels und kaufte sie sofort fir alle. In

den folgenden Wochen verging kaum ein
Tag ohne siedeln”..

Dann kam der Sommer und wir triumen
davon, im Garten  Siedeln” zu kiinnen - aber
der Wind wiirde ja all die kleinen Kirtchen
weghlasen. So ganz langsam wurde die ldee
geboren, ein JGarten-SIEDLERT 2u bauen.

Wir dberegten, die Garageneinfahrt mi
Sechseckpilastern zu pflastern oder mit
unterschiedlichen Materiallen (z.B, Kunstra-
sen filr Schafertragsfelder usw.] ein Spielfeld
zu bauen, Das alles hiitte aber den MNacheeil
gehabt, dalh es fest Installiert wire und somit
elne der Grundideen des Spiels, nlimlich ein
variables Splelfeld, vernichtet wiire.

5o bin ich dann auf die Idee gekommen,
das Spicl sus Holz in entsprechender Grole
nachzubauen und zu bemalen.

Das ganze sollte eine Ubermschung fir
meine Eltern werden, und so planten wir den
Bau in der Zeit, in der meine Eltern flr ewed
Wochen im Urlaub waren.

fch riumte die Garage der Eltern aus und
ermrichiete cine SIEDLER-Werkstatt, Dann liel
ich dic Felder, Strafien, Siedlungen und Stild-
te bei einem befreundeten Schreiner zu-
schoeiden und rief dann einen anderen
Frevnd, der Maler ist, an, und wir begannen,
die Felder in Afrhrush-Technik »u bemalen.
Meine Frau, meine Schwester und deren

Freund schliffen die Hauser und Straflen, die
dann ebenfalls lackiert wurden.

Und wie es in so einem Dorf mon mal s,
kamen jeden Tag Leute vorbei und hatten
immer bessere Ideen. Jeder machte mit beim
Garten-SIEDLER-Bau. So kam 2B, cin Auto-
lackierer, der die Spielfelder nachher klar
lackierte, oder ein Nachbar, der T-Shirs

bedruckte (Trikots) und die Spiclkaren aul

cinem Farbkopierer herstellte und mit Folien
einschweilte, — Alle hatten alle Hinde vall
zu tun, um das Spiel fertig zu kriegen, bis
meine Eltemn wiederkamen, - Wir planten
eine Ganenparty, bel der die Obergabe dann
stattfinden sallte.

Ein Prachtstick von SIEDLER, Fast das hatbe Dorl in
schauenburg-Hoof bastelte mit an dieser Uberra-
schung filr die Eltern van Markus Dung

Dann kam der grafle Tag: Meine Frau und
ich gingen Samstagmittag zu meinen Eltern
und fragten, ob wir grillen wollen. Konnen
wir machen, sagten sie, aber erst wenn wir
fertig mit siedeln sind!" Denn sie siedelten
schon wieder...

Wir gingen in den Garfen, und es kamen
niach und nach _rufEllig” all die Leute, die
das Spiel gebaut hatten, und noch ein paar
Foschawer. Da meine Eltern wvallig ah-
nungslos waren, war die TT!]#I’TH‘C':"‘IMI]H. ils
wir die Kiste holten, riesengroft. Grillen und
Biertrinken wurde jetzt Nebensache, Das
Garten-SIEDLER wurde sofort aulgebaut wnd
es wurnde gesiedelt, bis es dunkel war.

Anmerkung der Redaktion:

Licber Markus, Thre Geschichie wird wohl
einen Ekrenplatz in den Annalen der SIED-
LER-Historie cinnehmen.

Wir haben alle an Eurem Garten-SIEDLER
Beteiligten filr das grofe SIEDLER-Ver-
diensthrenz, verlichen vom Prisidenten von
Catan, wvorgeschlogen, Bis  der Anfrag
<Hurch® ist, kann es erfahrungsgemd? etuwas
dauern, deshalh michien wir fiir

die Zwischenzeil mu dem
fast chenso begehrien
SIEDLER-FPin tristen,
Zehn  Stilck  dapon
schicken wir in Kir

2o an Sie ab,




