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A — s — fe dem Basis-Breettspiel angegliederte
= T——-_ D STADTE #t RITTER-Erwelterung ver-
SiipLER kntiplt fas chenso konstruktive wie

L kommunikative Spiclelement des Bretispicls
TADTE & PRI Ml DIE SIEDLER VOMN CATAN mit der atmo-
b It [JI I '1\ i\lll [ l'R B sphiidschen Dichie des SIEDLER-Karten-
o i bl -y spiels, Eine besondere Rolle kommt dabel

. den Stidien zu.

Mt der SIEDLER-Bretispiel-Erwelte nomg
STADTE £ RITTER beschlicht Klaus Teuber
seine im Mittelalter spiclende Saga der SIED-
LER VON CATAN, die die Spiele-Landschafi
in Deutschland seit 1995 grimdlich verdnder
haben, — Die SIEDLER haben es nicht nur
dgpsehaffr, seit mittlerwelle mehr als zwel
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the Year

USA: THE SETTLERS OF CATAN
—~ Board Game of the Year

Wer gedacht hatte, dal die SIEDLER VON
CATAN schon alles aueh nur Denkbare an

Auszeichnungen erreicht hiten, der
mull sich nun cines Besseren
belehren bassen. Die SIED-
LER schaffen das ganz
besondere Kunsistick,

als  nicht-amerkani-
sches' Spicl in den
USA  zum Board
Game of the Yeur”
gewlihlt zu werden.
Der amertkanische
SIEDLER-Lizenench
mer Miylair Gomes®
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Die nichste Ausgabe der SIEDLER:
ZETUNG erscheint im Sommer '98

Liche Clubmitglieder,

der SIEDLER-Club hat Gelnsrstag!
Nachdem Sandkasten und Grond-
schile hinter uns legen, sianen wir
nun in die sulregende Teenlezedt!
Vielen Dank, dafl Siesich im ersten
Jahr-so mkraftig an unseren Ak-
tionen heteiligh haben; wir freuen
s schon aud das nidchsie Clubjahr
mit (hnen!

Zum Wiegenfest méichten wir allen Mil-
gliedern vin Geschenk machen: Viele von
Ihnen hpbén uns wissen lissen, dal) cin
Miigliedsbeltrag in Hohe von 20 DM pro
Jahr schwer erschwingtich dst, Das i1 fGr
uns ein Grund zam Handeln: Also, ab so-
fort kostet der Mitglledsbeltrag im ersten
Clubjahr 20 DM, in jedem Folgejahr nur
noch 10 DM Glerchzeitig yerandern wir
den Jahesrhythmuos; Das Clubjahe beginmt
in Zukunft jewells im Janusn

D3 das Chibjahr "98 bereits beganmien
hat, mischten wir Sie bitten, unter Angabe
Ihrer Advesse und Mitghiedsnummer einen
Lehnmarkschein oder einen  Verrech-
nungsscheck {iber diesen Betrag m Brief-
umachlag an den KOSMOS SIEDLER-Clak,
Stichwirrt Clubijahr "98; Postfach 10 6011,
70049 Stuttgart ru schicker. Wir versen-
den Keine Rechnungen oder Mahnungen.
Wenn wir thren Mitgliedsbeitrag: 98 his
Ende Aprll nicht ethalten haben, gehen
wir davvon aus, dall Sie kiindigen michien,

Doch dann verpassen Sle elniges: Ab
1998 erscheimt die SIEDLER-Zeitung drei-
mal jihriich, die regionulen SIEDLER-
Treffen und Turniere werden welter ausge-
hatt, und bei einer Wochenendrelse in den
Hiarz haben Sie Gelegenhelt, den STEDLER-
Autor persiinlich kennemzulernen, Mo-
mentan entwirft Klaos Teubeér fir den Club
exklusive Sammiler-Objekte; dic in das
SIEDLER-Spiel integriert werden konnemn,
Wenn Sle selne Riuber von Teuber” lic-
ben, konnen Sie sich schon jetzn aul demén
Eumpels freven!

Nach all diesen Neulghkelten wiinsche
ich hnen gute Unterhaliing.

e Katjo Hoffmanns
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Der SIEDLER-Club-
Home-Service

Was sind wohl die suffilligsten Attribute
eines waschechten Siedlers?

Sie sind verspielt, kreativ, ausdauernd und
fiir. Stimmt’s? Aber das-ist ingst nicht alles!
Nein, Sie gelidren vor allem zu den kontakl-
freudigen und gesellige Menschen. die sich
gerne gusammenfnden, wm ihrer Lichlings-
beschiiftigung zu {rinen - dem SIEDLER-
Spiel,

Unsere SIEDLER-Eontaki-Bime fand daher
vineg Riesen-Resonanz. Wenn wir all Thre
Adressen in der SIEDLER-Zeitung verbffent-
fichen wollten, witrde dos Jahre davern,
Doch wir haben uns eine neue Lisung aus-
grdachit;

Suchen Sie Spiel-Kameraden in Threm Hei-
matort? Dann schicken Sie uns einen fran-
kierten und adressierten Bickumschlag, Sie

erhalien von uns die nach Pasileitzahlen sor-
tierte Adressliste und kiinnen direki von zu
Hause newe SIEDLER-Freunde findend

Regionale SIEDLER-Treffen
und Turniere

Berlin

Tumierstrategen aufgepaltl Am Samstag,
23, Mal steigt in Berdin ab 10,30 Uhr bei
Serious Games in der Bundesallee 83 ein
SIEDLER-Kartenspiel-Tumier. Wer sich im
Zwelkampl messen michie, ruft bitle Masi-
hias Nagy unter 030/8512597 an - eine
Anmeldung ist empfehlenswert,

Schweinfurt

| Ein Brettspiel-Turnier findet am Samstag,

21, Mirz ab 17 Uhr im Jugendhaas Schwein-
furt (Franz-Schubert-Strafie) statn. Auch hier

LER TREFFEN SIEDLER

hittet Kai Sporlein um telefonische Yoran-
meldung. Er ist abends ab 18 Uhlr unter der
Telefonnummer 097 21/58852 zu erreichen.

Stuttgart

[ Dave alias Michael Lustig 18dt ins Bon-
nie & Clyde ein, Jeder der Lust hat, st an den
Sonntagen, 5. April und 3. Mai von 16 his
22 Uhr in der Neckarstralle/ Ecke Heinrich-
Baomann-Strafie herzlich willkommen.

i M}'tgi,}:dtﬂ%‘-ﬁ'f.ffz-m: ——

Mitglied: 10 Monate
‘Mitalied: 69 Jahre

1!"_

F—

tes
| Siestes Mt

SIIEUfLEB--Clq_b—Wochenende mit Klaus Teuber

.fl

Wollten Sie nicht schon immer Klaus Teuber
persénlich kennenlernen uid mit ihm eine
Partie SIEDLER VON CATAN spielen?

';* j A alten Sie sich fest — denn das ist jetat
1 H tatsdchlich moghichl Exklusiv fir

f ]

C

Mitglieder des KOSMOS SIEDLER-
Clubs hat der Spicleautor das Wochenende
vom 30. Oktober bis 1. November 1998
reserviert, um sich im idyllisch gelegenen
Clausthal-Zellerfeld mit seinen  treaesten
Fans zu treffen,

Clausthal-Zellerfeld, die kleinste Univer-
sithtsstadt der westlichen Well und  heil-
klimatischer Kurart im Harz, liegt genaud in
der Mitte Deutschlands, so dall Sie unseren
Veranstaltungson von dberall aus gut errei-

chen konnen. Klaus Teuber und der SIED-
LER-Cluby erwarten Sie Freitagabend ab
18 Uhr im komfortablen Parkhotel Calvr,
wo die Spieltische nach ¢inem kleinen Emp-
fang eriiffnet werden, Bis Sonntagnachmit-
tag kbnnen Sie dann um die Wette siedeln,
dem  Erfinder Catans tber die Schuolter
schaven und Tips und Tricks fUr die eigene
SIEDLER-Strategie austauschen.

Der Kompletipreis des SIEDLER-Wochen-
endes vom Freitag, 30, Oktober, bis Sonntag,
L. Nowvember 1998, betrigl inklusive zwel
{lhermachtungen und Vollpension 249 DM.
(s das Parkhotel nur dber ein begrenztes
Kontingent at Einzelsimmern verflig, ver-
gehen wir nach Eingangsdatm ihrer Anmel-
dung die Einzelzimmer, Wer alleine anreist,
teilr das Doppeltimmer mit einem anderen
SIEDLER gieichen Geschlechts,

Verbindliche Anmeldungen schicken Sie
bitte mit inem Veérmrechnungsscheck unter
Angabe Einzel-/Doppelzimmer, Raucher/
Michtraucher an den:

KOSMOS SIEDLER-Club
Stichwort SIEDLER-Wochenende
Postfach 106011 - 70049 Stuttgart.
Es kdnnen biszu 60 Spicleran dem Wochen-
ende twilnehmen; bei Mehranmeldungen
beriicksichtigen wir das Eingangsdatum,
Falls bis zum 30, August 1998 nichi gend-
gend Anmeldungen vorliegen, missen wir
die SIEDLER-Reise lejder absagen.

Klaus Teuber und win Wochenende voller

SIEDLER-Vergnilgen erwarien Siel
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LESERBRIEFE - SIEDLER SCHREIBEN @

Warnung vor deutschen Spiel-Ziigen
Tips und Tricks fur reisefustige Siedler

Meine Freunde und ich sind wahre SIEDLER-
Fans: Immer wenn wir uns treffen, sind die
kleinen Stoffsackchen mit dabei Setbst bei
'p"l.l'am:lemngert im tiefsten Winter Nindet sich
in unseren Rucksacken neben Zelt, Kocher
und warmer Kleidung immer noch Platz fir
SIEDLER-Spiele.

Letzten Sommer brachen ein Freund und
ich in die Pyrenden auf, um don Giplel 2o
erklimmen, Fred nach dem Motto , Was im
Winter erfreut, kann im Sommer nichi scha-
fden!® entschlossen wir uns, nicht ohne unser
Liehlingsspiel zu reisen. Auf dem Weg nach
Frankreich machten wir in Freiburg Station
und kauften die damals brandneue SIEDLER-
Kartenspiel-Version, Wir waren von der
ersten Spiclminute an begeistert und siedel-
ten zu jeder Gelegenheit; bel Sonnenschein
vor dem Zelt, bei Regen im Zelt, unterwegs
in Berghiitten, am Steand und im Zug - der
Verlierer mullte spiilen.

Vor dem Sledeln in Zidgen mull jedoch
gewarnt werden: Franzdsische Zige sind,
abgesehen vom Platzmangel auf den Klapp-
tischen, recht gut besiedelbar. Aushau- und
Ercigniskarien kiinnen hervorragend in die
Liafrungsschlitze am Fenster geklemmt wer-
den. Diese sind verwinkelt, so dafl die Karten
nicht #wischen die Winde {allen, Doch trote
curaphischer Harmonisierung darf man diese
Klemmtechnik aul gar keinen Fall in deut-
schen Zagen anwenden. Hierzulande sind
die Lifrungsschlitze unten offen] Nach kur-
zor Zeit war uns hitterfich klar, daf wir einen
fatalen Fehler begangen hatten. Der Eurociny
von Paris nach Karlsruhe zeipte sich uner-
s#@ttlich: Er schiuckte nicht nur Ritrer Otto
den Berserker, sondern auch clf weitere
Aushaukarten. Alle Rettungsversuche schei-
terten, und somit warden die 18 Stunden
Zugfahrt sehr traurlg und langweilig.

Jiiryg Sehmvirmeilken aus Newenkirchen

Schmidt aus Paderborn im letzten Jahir ein
Garten-5Seefulirer-Spiel aus Hole Da kann
nichts mehr wegflicgen:

<Insgesamt habe ich oo, 7 m’ Fichtenleim-
holz. 2m' Hartholz Gserplatten, etfliche Meter
Rantholz und 4 Liter Kunstharziack wer-
braucht. Die dber 500 Einzeltefle haben cin
Gewicht von ca. 50 Kilogramm. Durch das
Stecksystem der Sechseckfelder halt das
Spiel gut zusammen und kleinere Bodenun-
chenheften werden ausgeglichen, Das Splel
eristand in ungefiihe 200 Arbeltsstunden., Im
Herbst 1997 war e dann endlich soweit, Alle
Freunde, mit denen ich das Spiel ausprobien
habe, sind begeisier und delingen aul’ wei-
tere Partien. HofTentlich wird der nachste
sommer wicder heild und trocken!™

Wenn Sile nun auch Lust bekommen
hahen, sich fiir die ndchste Hitzewelle zu
riisien, dann schreiben Sie an den SIEDLER-
Club. Marthias Schmidr versin bestimmt ger-
ne Tips und Tricks, die filr die Umnsetzung
niezlich sind.

Anmerkung der Redaktion:
Sie erleben doch bestimmi auch lustige oder
hemerkenswerte Dinge mand um unser SIED-
LER-5piel. Oder vielleicht michien Sic uns
cinfach nur mineilen. wie Thnen ansere
Leitung gefdllt, ob wir ctwas verbessern
kimnen, oder was Sie 1oll Onden,

Bitte schreiben Sie uns, wir freuen uns
ther jeden Beitrg.

Eine Seefahrt, die ist lustig
Frefluft-Siedler fur die heifen Monate

Die letzten Sommer haben uns gelehrt: Auch
in Deutschland kann es sehr heill werden, Da
mtchie man am lichsten alles im Freien tun
- auch siedeln! Doch Varsicht: der Wind, der
Wind, das himmlische Kind! Wie ein Kleiner
Tornado kann ein laaes Liaftchen bei ciner
gepflegien  Partie SIEDLER  verhecrende
Spiclschiiden annchten|

Doch SIEDLER-Fans sind  bekanntlich
kreativ. Um div Sommermonate splelerisch
geniefien v kinnen, fertigte Matthias

Catan aus Marzipan

Auch ein Kaplan hat so seine Yorlicben | Rai-
ner-Matthias Miller bespiclsweise lieht die
SIEDLER VON CATAN. Aus dicsem Grunde
hahen ihm gute Freunde zur Priesterweihe
eine gang hesondere Uberraschung bereitet:
Hm, lecker - Catan-Marzipan-Tortel

Wer hat Lust urld Zeit,
Szenarios
Zu testen?

Vorbereitungen zum SIEDLER-Buch kom-
men in die heille Phase. .

ime alte Lebens- und damit auch
E Splelerweisheit lauter: .Die Ge-

schmitcker sind verschieden.” [nd
micht nur dies: auch dos, was Menschen
zum Splelen refzt, zelgt sich oft in er-
staanlich unterschiedlichen Facetten. Wir
wilrden uns daher freaen, Szenarios, die
wir im Hinblick aul das Im Okioher
erscheinende  LSIEDLER-Buch™ in  die
engere Wahl gezogen haben, Gber cime
etwns breitere Teststrecke zu schicken, Im
Klariest: Wer Lost hat, neue SIEDLER-
Srenarios zu tesien, der midge sich bine so
bald wie miglich mit dem SIEDLER-Clab
schriftlich in Verbindung setzen, Wir sind
interessiernt an Eurer Melnung zum Spiel-
refz des Szenarios allgomein, aber auch an
Euren Vorschlagen 2u etwalg notwendigen
Regelerganzungen.

Wichtig wiire neben Eurer Kompetenz
zur Beurfeilung von SIEDLER-Szenarios
nber-puch die Maglichkeir, diese Beur-
tellungen moglichst msch zu Papicr zu
bringen und sie an uns zuriickeuschicken.
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Ereignis-Szenarios fiir das Turnier-Set

Spielmaterial

Fiir alle Spielvarianten werden jeweils zwel
Basis-Kartenspicle und zwei Turnier-Sets
hendtigt.

Vorbereitungsphase

Gespielt wird nach den Regeln des Tumicr-

Sets mit einer Ausnahme: Wihrend der Vor-

bereitungsphase muf | Dic Bildung des

Ercignisstapels™ vorgezogen werden. Die

Spicler wihlen ein spezielles Szenario und

hilden den Ereigniskartensiapel gemeinsam

aus beiden Kartenspielen und Turnier-Sets.

Hiermus ergibl sich folgender Ablauf bei der

Spichvarbereitung:

L] Auswah! des Szenarios

L) Bildung des Ereigniskarenstapels

1) Zusammenstellung des cigenen
Kartendecks

4.] Auswahl der Handkarten

5,] Startaufstellung

6.] Bestimmung des Startspiclers
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Szenario 1: Das langste Jahr
32 Erclgniskarien + 1. Jahreswechsel®

Zusammensetzung des Ereigniskarten-
stapels: Nachdem aus den Ereigniskarien
beide . Jahreswechsel® aussortierr sind,
konnen die restiichen 32 Kanten gemischi
wierden. Von diesem Stapel nimmt man
die oberen 6 Karten ab und mischt anter
diese einen . Jahmeswechsel”. Diese 7 Kar-
tem legl man unter den grofien Stapel mit
den Gbrigen Ercigniskarten,

Spiclende: Das Spiel ender, sobald 12
Siegpunkte erreicht sind bzw, die Karte
Aahreswechsel” aufgedeckt wird. Sieger
Ist der Spieler mit den meisten Siegpunk-
tem. Bel elner Pattsituation gewinnt derje-
nige, der die Ritterfigur hesitzr.
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Szenario 2: Krieg auf Catan
13 Ervigniskarten | 12 Siegpunkie

Er¢igniskartenstapel:
2 x Sevuche

4 x Bingerkrieg

3 x (Therfall

1 x Konflikr

1 x Jahreswechsel
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Szenario 3:
Triumph der Wissenschaft

13 Ereigniskarten [ 12 Siegpunkie

Ercigniskartenstapel:
2 X Baumeister

6 x Formschritr

1 x Konfliki

I x Uberrali

| x Blrgerkrieg

1 % Seuche

I x Jahreswechsel

Szenario 4: Goldene Zeiten
13 Ereigniskarten | 12 Slegpunkte

Ereigniskartenstapel:
4 % Entragreiches Johr
4 x Fortschrin

| % Biirderkrieg

| % Setche

| x Oberfall

| % Konflike

1 x Jahreswechsel
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Szenario 5: Finstere Zeiten
13 Ercigniskarien [ 12 Slegpunkie

Ereigniskartenstapel:
4 % Seuche

1 x (Iberfall

2 x Birgerkrieg

| ® Konflikt

1 % Ertragireiches Johr
| ¥ Fortschriii

1. % Jahreswechsel
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Szenario 6:

Ungewisse Zukunft
13 Ereigniskarten [/ 12 Siegpunkle

Ereigniskartenstapel:

Aus allen Ercigniskamen werden die _Jah-
reswechsel™ aussortiert. Die restlichen
32 Karten werden gemischr, Von dicsem
Stapel werden dic 12 obersten Karten
abgenommen und susammen mit einer
Korte Jahreswechsel™ emeut gemischi
Diese 13 Karten bildenm den Ereignris-
kartenstapel; die restiichen Karten werden
nicht hendtigh.

Szenario 7:

Die vier Jahreszeiten
32 Ereigniskarten | 12 Slegpunkie

Ereigniskartenstapel:

Aus allen 32 Ercigniskarten (ohne .Jah-
reswechsel"] bildet man 4 getrennie Sta-
pel fir Frithling, Sommer, Herbst wnd
Winter, die¢ in Reihenfolge der Jahreszei-
ten. durchgesplelt werden. Beide Spicler
diirfen, bevor sie thr Deck susammenstel-
len, alle Stapél cinschen. Danach wind
Jeder der vier Stapel getrenni gemiseht;
am Ende des Johres gewinnt, wer die
melsten Punkte hal,

Beisplel fiir die 4 Johreszeiten:

Stapel Fridhling / Stapel Herbst [
A Karten: 8 Karten:
2% Fonsclrin 1 % Forschrit
2 % Baumelster ¥ x Ertragreiches Jahr
| % Errigrelches Jahr 2 x Seuche
% % Komflik 2 x Biingerkricg
I & Uleeial]

Stopel Winter [
Stapel Sommer | 8 Karten
B Karten: 1 u Forsehrin
23 Ferrtschiin 1 % Seuche
3 Ermragrelches Jahr 2 x Biinyerkricy
3.5 Seuche 2 x Kanfliki
| Obertall 2% Oberfall

Varianten
zu den Szenarios 2-6:

Der Ereigniskarienstapel wird insgesami 3x
durchgespicll, Man bildet ihn 2uniichst shne
den Jfahreswechsel™. Der Stapel wird zu
Beginn und nach jedem kompletten Durch-
gang neu gemischt, Vor dem dritten Durch-
gang flge man den GJdahreswechsel™ hingu.
Das Spiel endet, sobald 12 Siegpunkte
erredcht sind, oder sobald die Kane _Jahres
wechsel” aufgedecki wird. In diesem Fall
gewinnt der Spicler mit den meisten Sieg-
punkten.

Fiir Spicter, die micht genog bekommen:
Das Maxi-Turnier

iiber alle Szenarios

Man splelt alle Szenarios und notiert am
Ende die jewelligen Punkizahlen betder Spie-
ler. Sieger ist, wer mach allen Partien die
meisien Siegpunkie erreichl hal.

ftR-SET

FITM

KarreNsPkl,

T TR Geme of the Year

feierte diesen Erfolg mit einer prachrigen,
optisch komplen revidierien Neafassung der
wsetthers of Catan®,

Die grafisch wunderbar gestaliete US-Frs-
sung spielt jetzt eindeutig in der Zeit der
frithen SIEDLER auf dem amerikanischen
Konatinent. 5tat1 Rittern tummeln sich nun
Ssoldiers” sus dem 18, Jabrbundert aul dem
Splelplan. Die University of Catan® er-
scheint als rypisches Halzgebifiude mie cinem
kleinen Dachitirmehen, dessen Glocken zum
Unterriche rufen, das -Governor's House™
erstrahlt im schiynsten Stdstaaten-5t1il.

P

JAPAN

Mil einer Begeisterung ohnegleichen silirzi
sich nun auch Japan ins Abemeuer des Sie-
deins. Ein viillig vom SIEDLER-Fieher ge-
packier japanischer Spicle-Hersteller orderte
Ende des vergangenen Jahres gleich 50,000
SIEI}.ER-Basis-Splele - die dbrigens kom-
plett in Deutschland geferigt wurden, Zur
Internatiomalen Nirmberger Spiclwarenmes-
se erschiven der japanische SIEDLER-Verleger
dann mit seiner gangen Famille am KOS-
MOS-Stand und spielie dor stundenlang
diverse Seefahrer-S5zenorios und natiirlich
adch die neue Stadie # Riter-Erweltenung,
[ kst es wohl nur noch #ine Frage der Zelt,
bis es zum Japnnischen SIEDLER-Basis-Spiel
auch die Seefahrer- und die Stidie s River
Erweiterung geben wird,

Das Wasser

des Lebens
Die Whisky-SIEDLER

Spiele-Sammler aufgepalt - dies ist [hre
uhtlmativ letzie Chance! Der KOSMOS S1ED-
LEK-Club hat sich die einzigen noch existie-
renden Exemplare des Wasser des Lebens” -
besser bekannt als die Whisky-SIEDLER - in
der charakieristisch goldfarbenen Blechdose
gesichert! Nur @iber uns kbnnen Sie noch
diese wunderschion adaptierte Version des
SIEDLER-Spicls zum Preis von 49,90 DM
plus 6 DM Versandpauschale erwerben.
Michien auch Sie den Original-Whisky-
SIEDLER? Dann melden Sie sich einfach
beim SIEDLER-Clul, und schwuppdiwupp
sind Sic im schottischen Hochland!
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FRAGEN UND ANTWORTEN FUR SIEDLER

. L S
URNIER-SET

Zu welchem Zeitpunkt der Spielvorbereitung
werden die Wappenfarben und wann der
Startspieler bestimm@?

Die Spielvorbereitung besteht Im wesentli-
chen aus dred Pankten:

L) Startaufstellung

L) Zusammenstellung des Kartendecks

3] Bildung des Ereigniskartenstapels

Die Wappenfarben werden vor Punks 1, der
Startspicler wird erst im Anschlulf an
Punki 3 ausgelost,

ol o

Darf ich Aktionskarten auch nach dem Bauen
bzw, Tauschen ausspielen?

da = Bauen, Tauschen und Aktionskarien
spiclen sind in bellebiger Reihenfolge und
auch mehrfach durcheinander bew. hinter-
einander zuliissig, Aktlonskarten  diirfen
Jedoch immer nur dann gespicll werden,
wenn heide Spicler mindestens 3 Siegpunkte
besitzen (Ausnahme: Kundschafter),

« ol

Diirfen Ausbaukarten (2.B. Kaperflotte], die
man selbst aus seinem Fiirstentum entfernt
hat, zuriick auf die Hand genommen und wie-
der ausgespielt werden?

Mein, dic Spielanlelung wird in der newen
Auflage diesheziiglich geindert:

Entfernte Aushauknrten (Gebdiude oder Fin-
heiten) diirfen nicht wieder auf dic Homd,
sondern miissen auf den Ablagestapel
zuriickgelegt werden,

ol <

Wenn ich zwei Getreideflotten in meinem
Fiirstentum habe, darf ich dann Getreide
statt 2:1 im Verhiltnis 1:1 tauschen?

Nein, zwei gleiche Flotten verbessern das
Tauschverhilinis nicht.

o ol 5

Darf man, wenn die Aushaukarte .Grofle
Handelsflotte" 2.8, nehen einer Getreideland-
schaft liegt, die Getreide des ganzen Flirsten-
tums im Verhdltnis 2:1 tavschen?

MNeln, nur die Rohstofte der henachbarien
Landschaft  diirfen  im  Verhéilinis  2:1
getauscht werden, Selbst wenn links und
rechis dieser Ausbaukarte je ein Getreidefeld
lige. dirfien die Rohsioffe, die man tau-
schen méchte, immer nur von einer Land-
schalt stammen,

Darf ich eine Kaperflotte einsetzen, wenn
mein Gegner keine Flotte hat?

dit, denn ersicns ist die Kaperflotte keine
Aktionskarte und auferdem hat sic noch
cine zweite Funktion (1% Gold bei _Erfolg-
reiches Jahr”),

ool o

* Darf ich zwei Kanonen in meinem Fiirsten-
tum aufstellen?

= Darf mein Gegner eine Kanone aufstelien,
wenn ich bereits eine in meinem Flirstentum
habe?

* Darf mein Gegner mittels Spion eine Kano-
ne von meiner Hand stehlen und sie als dritte
Kanone in seinem Fiirstentum aufstellen?

di all dies st zulfissig. Die Einmalighei
beziehl sich nur auf namentlich benannie
Ritter. Zustzliche Bemerkung: Auch Walther
der Wikterich und Walther der Sanger sind
gwel unterschiedliche Ritter,

f"‘j

* Darf ich die Karte ,Schwarzer Ritter" aus-
spielen und ablegen, selbst wenn der Gegner
keinen Ritter in seinem Fiirstentum hat?

# Darf ich dic Aktionskarte ,Kundschafter”
ausspielen und ablegen, auch wenn ich keine
Siedlung gebaut habe (z.B. wenn es keine
Siedlungen mehr gibt)?

* Darf ich Aktionskarten ausspielen und ab-
legen, auch wenn ich die darauf befindlichen
Aktionen nicht ausfiihren kann?

Mein, generell gili, cine Aktionskare darl
nur dann gespielt werden, wenn das aul der
Karte angegebene Ziel vorhanden ist bew,
die Aktion auch durchgefithet werden kann,

Wenn ich ,Inguisition® gespielt habe und
mein Gegner alle seine Handkarten und seine
Ausbaustapel gemischt und vier neue Stapel
gebildet hat, darf er dann seine newen Hand-
karten auch alle von einem einzigen Stapel
von oben ziehen?

da. beim Zichen der Handkaren von oben
kann sich der Spicler bei jeder Handkarte
neu entscheiden, von welchem Stapel er
zieht,

o ol o

Darf der Spicler, der nicht Gastgeber ist, bei
der Auswahl seiner 4 Ereigniskarten auch
seine Karte  Jahreswechsel” wihlen, so daf
der Stapel dann 2x Jahreswechsel” enthal-
ten wiirde?

ta, er kann vier belichige seiner Karten aus-
wiihlen, also auch Jlahreswechsel”,

ﬁ KURZ UND
KNAPP

SIEDLER griiBen SIEDLER

Catan ist eine Insel im ‘hlaven, blauen
Meer mit saftigen Welden, hohen Gebirgs-
zidgen und endlosen Striinden, Flelfilge
Siesdler haben dieses Eiland urbar gemachi
und aufer kleinen Grenzkonflikten ver-
steht man.sich blendend; die Siedler von
Catan sind eln ruhiges, freandliches und
sehr kommunikatives Volk. Doch genau
has ist eln groBes Problem! Denn auf
Catan gab ex bislang keine Bricke, Wie
also, kann man mit seinem besten Freurnd
auf der anderen Seite der Insel Kontukt
halten, ohne stitndig selhst welte Wege
curiicklegen zu miissen?

Der SIEDLER-Club har sich da etwas
cinfallen lassen: Die SIEDLER-Fostkarte!
Aul ihr erstrahlt die glutrote SIEDLER-
Sonne. Wenn Sie Interesse haben, Thre
SIEDLER-Freunde von nun an mit der ori-
Einalen SIEDLER-Karte zu gritien, dann
schicken Sic uns bitte 3DM in Briefmarken
sowie cinen mit 2,20 DM frankicrten unid
adressicrien . Riickumschlag unter dem
Stichwort SIEDLER-Postkarten® 2, Sie
erhalten postwendend 10 der schitnen
Mistivkarten.

Cheops-Szenario

Achtungl Aching! Der Bastelbogen
«Lheops-Szenario® von Klaus Teuber ist
nicht mehr echilltlich! Filr alle dicjenigen,
die sich dieses aufregende SIEDLER-Aben-
teuer am dgyptischen Nil schon pesicher
haben, folgt jetzt cine Regelverhesserung:
wAiuch der Pharao baw die Pyramidenstei-
ne erst dann, wenn die erste Siedlung am
Pyramidenbauplatz errichter wurde.” Ohne
diese Regel kann es passieren, daf das
Spiel zu frith zu Ende fst.
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Stiidte und Ritter
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position in der Gunst des Publikums zu hal-
tem. In wielen Fillen gelang es thnen auch,
Menschin dagu 2y bringen, sich iiberhaupt
wieder niher mit Spiclen zu beschaltigen.
Zum Erstaunen vieler Fachleute folge das
Gros der Fans den SIEDLERn - mit der im
Februar 1997 erschienenen SEEFAHRER-
Erwelterung - leicht noch eine Stufe hiher
auf der Komplexititsskala, '

Mufi = darf? - man nun davon ausgehen,
dafl die mit der neven Erweiterung STADTE
& RITTER erreichie, michsthithere SIEDLER-
Ebene wiederum zu einem  Massenerfolg
wird? - Klaus Teuber selbst meint, dafl
STADTE B RITTER echer geelgnet sei fiir
einen kleineren Kreis von Fans, fir Spiele-
runden, die-sich fiie das Bretispicl schon
immer einen etwas Hingeren Splelver-
lauf mit mehr taktischen und strate-
gischen Maglichkeiten gewiinschi
hahen,

Die durchweg enthusiastischen
Reaktionen, sowohl der Spielckritik
als auch des Handels, auf der Inter-
mationalen Nlimberger Spiclwarcn-
messe im Fehruar 1998 lassen aller-
dings vermuten, duf sich STADTE R
RITTER weit Uber den Status‘eines
Insider-Spiels - hinaus zu einem
neuerlichen Hohepunkt der SIED-
LER-Geschichte entwickeln werden,

Machfolgend mbchien wir nun ver-
suchen, unseren Club-Mitgliedern
elnen kurzen Uberblick dher die
wichtigsten Aspekte der neuen Fr-
weiterung STADTE £ RITTER 2u
geben,

Stadtausbauten

Anders als beim berkivmmlichen SIEDLER-
Bretspiel gibt o5 nun nicht mehr notwendi-
gerwelse zwel RobstofTe, wenn cine Stadt an
einem Rohstoffeld bHege, Dies ist nur bei
Lehm und Getreide weiterhin der Fall; sind
aber Wolle-, Holz- oder Erzfelder betroffen,
so erhalten die Spieler stat des zwelten Roh-
sioffes eine rohstolffspezifische Handels-
worenkarre. Mit Hille dieser Handelswaren
lagsen sich die Stadte aufl drei vallig untéer-
schiedlichen Gebieten nach und nach weiter-
entwickeln. Dic Fortschritte der Stadient-
wicklung in den cinzelnen Bereichen zeigh
ein neu hinzugekommener SStidie-Rauplan®
an. - Mit holzbedingten Handelswaren
(Papier] bt $ich der kulturelle Fortschrit
einer Stadr vorantreiben (Bibhothek, Univer-
sl ete.), mit wollehedingten Handelswaren
(Tueh) wird der wirtschaftliche Aufschwung
gefirdert, mit erzbedingten (Geld) hingegen
eher die politische Stirke. Je weiter die Ent-
wicklung n einem der drei Bereiche lorige-
schritten ist, desto grofier die Chance, an die
Jeweils speeifischen Aktionskarten zu kom-
men, Der Einsatz dieser Aktionskarien [die
grafisch und inhaltlich an das SIEDLER-Kar-

tenspliel anschliefen!) wird in der Regel zum
spielentscheidenden Faktor, - Gelingr es
einem Spieler elne der dred stidtischen Aus-
baucbenen bis auf die viere Stufe 2o brin-
gen, so erhoht er eine seiner StAde zur
Metropale und slvhenn sich allein damit
schon vier Siegpunkie,

Die Ritter

Bewegliche Ritter gab ¢s schon mal in einem
frithen Stadium der SIEDLER-Entwicklung,
beim ersten spiclbaren Prototyp. Um die

Komplexitdt des Spiels zu mindern, verbann-
te Klaus Teuber sie dann Irgendwann in die
vom SIEDLER-Basisspiel her bekannten Eng-
wicklungskarten, Mup aber sind die Rirer
wicder losgelassen. Aktivient durch die pas-
senden RohstofTe kiinnen sie HandelstraBen
unterbrechen, fremde Ritter in Schach hal-
ten, den Riiuber vergagen und, vor allem, den
Barbaren, die mit threm Schiff die Kisten
Catans unsicher machen, Einhalt gebleten.

Die Barbaren

Es konnte nicht aushleiben: Dic kulturelle
und wirtschafiliche Blite Catans lockt jetzt
immer hiufiger Barbaren an, die mit ihren
Flotten vor den Kiisten der Insel kreuzen, -
Kommt eine dieser Flotten nun bedrohlich
mahe, so milssen dic SIEDLER VON CATAN
verninfrigerwelse (Gr einlge Augenblicke
ihre intemen Konkurrenzkimpfe hintanstel-
len und eine gemeinsame Ritterstreitmuocht
zur Vereldigung Catans mobilisieren. Ge-
limgt dies nur unzureichend, so droht dem
einen oder anderen Siedier dic Zerstirung
einer seiner Stidie, Derjenlge, der sich mit
sefnen Rittern am stirksten in einem erfolg-

reichen Abwehrkampl engaglert hat, erhiil
#um Lohn einen Siegpunkt.

Die 3-Stunden-Terrine

In Testrunden daverie das um STADTE &
RITTER erweiterie Brettspicl meist so um die
drei bis dreieinhally Stunden, Die Erweite-
rung wird fikr drei bis vier Personen erschel-
nen; Ahnlich wie bel der SEEFAHRER-Erwej-
terung (mit der STADTE & RITTER auch
kombiniert werden kann!] gibt es parallel
aber auch eine ginstige Erginzung fiir das

Spiel zu Mnft und sechsl. - Das Material fir
R+6 gleich in das Basis-Set STADTE # RIT-
TER mit einzuschiielen wiire, wie gehabi,
vinfach deshalb nicht sinnvoll, well rund
zwei Dritel aller SIEDLER-K&ufer nur zu
dritt oder viert spiclen wund es diesem: weit
griiberen Kundenkreis nicht suzumuten ist,
die Mehrkosten fiir das 5+6-Material mit in
Fauf wu nehmen.

Interessant spegiell fir SIEDLER-Club-
Mitglieder: Den spezicllen SIEDLER-Spicl-
feld-Rahmen, der bislang nur SIEDLER-
Club-Mitgliedern zuginglich war, gibt es

jetzt auch fir die Allgemeinheit, sumindesi

fitr digjenigen, die im Besitz einer STADTE B
RITTER-Erweiterung sind. Der Rahmen, dop-
pelt so breit wie der im Club-Paket enthal-
teme, war spieliechnisch erforderlich, um das
See-Gebier fir das Barbarenschiff optisch
perfekt mit ins Spielfeld einzabinden.

Und mun 2um guten Schinf noch der Ver-
such einer Amwort zur Frage aller Fragen:
Wann werden STADTE 8 RITTER erhiiltlich
sein? - Wir denken. sphtestens ab der-ersten
Aprilwoche 19488,

Viel Spal! Wir sind gespannt aul® Eune
Reaktinnen,
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SIEDLER-Gala in Wien

Zur Feier des Tmillionsten SIEDLER-Basis-
Spiels gingen 200.000 Schilling als Spende
an Karlheinz Bohms Initiative Menschen flir
Menschen”

it ciner Spende von 200,000 Schil-

ling krinte der KOSMOS Verlag

Ende des vergangenen Jahres cine
Gala-Veranstaltung zur Feier des 1million-
sten SIEDLER-Basis- Spiels,

Ehrengast der Gala, die am 27111997 aul
dem Hundertwasser-Schiff in Wien stan
Fand, war der chemalige Schauspicler und
Grinder des in Athiopien titigen HilSwerks
Menschen fiir Menschen® Karlheinzg Bihm.
e Betitipungsfelder der Ordanisation
Menschen [ir Menschen' escheinen uns wie
cine Art Catan in der realen Weli® sagte
KOSMOS-Ueschifisfiihrer Axel Meffert in
seiner Kede

[er eigens aus Minchen nach Wien ange-
melste Vericger Dr, Herbert Fleissner hetonte
bei der Uberreichung des Spendenschecks,
wir alle stiinden In der Schuld von Menschen
wiv Karlhvinz Biahm, die ihr Leben, thre
Flihigkeiten und Energien ganz in den Dienst
ciner Sache wie Menschen Fir Menschen®
stellen,

[¥ie von Karfheing Bohm 1981 gegrindete
Stiftung hat es sich zur Aufgabe gemacht,

Hilfsprajekie in cinem der drmsten Linder
der Erde. Athiopien, zu verwirklichen. Das
Hauptaugenmerk gilt vor aflem dem Aulhau
einer Eigendynamik entwickelnden medizi
nischer, dkalogischen umd wirtschalilichen
Infrastruktur. Das Erschliefen unid Kultivie-
ren von Limd ist ein zentrales Thema sowolil
des Spiels DIE SIEDLER VON CATAN als
auch der Organisation Menschen filr Men-
schen' Auch von daher”, so KOSMOS-Ge
sehiifisfihrer Meffert, .sind wir sicher, dab
unsere Spende inoodie richtigen  Hinde
komrmne,”

Die Wicner SIEDLER-Gala, zu der nitben
Vertrewern des dstermeichischen Fernsehens,
ORE, auch Jourmalisten naheza aller grollen
isterreichischen Tageszeliungen gekammen

aren, wornde ahgerendet durch Musik i
Gesang moehrerer, der Stiftuny Meénschen
fiir Menschen™ nahestehender Kinstler sowie
einen Video-Film, der den Gala-Gasten Ein
blicke in die Arheit der Onganisation _Moen-
schen fiir Menschen™ gab,

In seiner Dankesrede hob Karlheinz Bihm
hervar, dall es mit der 200.000-5chilling-
Spende maglich sein wird, eine grofe Zahl
von Schul- und Aushildungsplitzen e jun-
ge Menschen in den Projekigebieren des
Hillswerks zu schalffen bew. 2u sichern.

Mit der Spende sugunsten des Hilfswerks

Beim grofien 100.000-DM-SIEDLER-Kar-
tenspiclturnier verzichtete der Sieger auf
den ,Universititsabschiuf”

m-22. und 23. Oktober 1997 war

€5 sowell gewesen: nach 32 gro-

llen Yorausscheidungsturnicren

in der Schweiz, Usterreich und Dewtsch-

land tralen sich 64 Finalisten bei der

SPIEL™97 auf der Messehriicke in Essen
2um Showdown.

Schon am ersten Tag des zwritigigen
Final-Marathans bestitigie sich der gute
Elndruck, den Beobachter auch schon hiiule
withrend der Vorausscheldungsturnierne ma-
chen konnten: SIEDLER-Spieler sind eine
grofie Familie und stellen auch bei einem
Turnier mit gréferen Geldpreisen den Spall,
das gemeinschafiliche Spielerlebnis und die
Falrness in der Vordergrund,

Mervenkitzel kam vor allem dor auf, wo
man mit gusgefallenen Deck-ldeen antral
und zitterte, ob man damii durchkommen
wiirde. Eine der gewagtesten Varanien (Fu
gewapgt, wie sich dann spater herausstellre!)
wail' die eines Siedlers aus dem siiddeutschen

Unser Bild zeigt Karfheinz Bihm tei der
spendeniibergabe mit dem Tmillionsten
SIEDLER-Spiel

WMenschen (e Menschen™ verlolgl der Stait-
garter KOSMOS Verlag <eine Linle welter,
dent besonderen Erfolg der SIEDLER-Spicle
familie mit caritativen Bestrebungen zu ver-
kniipfen, Im Oktober des Jahres 1997 ging
anldBlich des Finales der SIEDLER-Karten-
spielmeisterschafi in Easen (Wormusscheidun-
gen dazu fanden in insgesami 33 deutschen,
schweizer und Gsterreichischen Stidien stan)
cine Spende von 10,000 DM an die Nord-
korta-Hungerhilfe des Deutschen Roten
Rreuses,

Waolfhart Umlauft, Matthias Funck und
Michael Rieneck zeigten strategisches
Kinnen und belegten die ersten drei Platee

Faum.. Er versuchte, midglichst schnell drej
Stadte mit méighichst vielen Stadiaushauten
auf den Tisch 2u bringen und vernachlissig-
e dabei bewullt in der ersten Phuse des
Spiels den weiteren Aushou seines Fiimsien
tums mit Strihen und Stedlungen, Haufig zu
hephuchten war auch der strategische Trick,
sein Glick villig ohne die Universitit wnl
die an sie gehundenen, verlockenden Aus-
Iraiiten 2u 'u'l'.l'!‘“:]i."hﬂ‘l'l.

Aus dem Kreis dieser Turmier-Teilnehmer

Burg und Ritter fuhrten zum Sieg

rekrutierte sich schliclich aach der Sie-
gZer, Wolfhar Umlawhi sus dem schwgbi-
schen Sindelfingen. Sein Erfolgsrezepn:
Oprimele Goldausbewte und vehementer
Eimsatz von Rittern. Glelch im Erdif-
nungszug weigle Umiauft mit der Er-
richtung ciner Burg wis Sache scin soll
Wienig spéiter hatte er der Burg ninch awel
Ritter sugeselll und verfubr konsequen
mach seiner selbstaulgestellion Devise
Nenn man aul Ritter setzl, mol man
immuer 2wel Ritter auslicgen haben.” Waolf-
hart Umlauft gewnnn sehlieRlich mit 12:4
und konnte sich sm spéten Freitag Nach
mittag von Klows Teuber stroblemd zum
Gewinn des  Dreiliinder-SIEDLER-Karten-
spleliumiers 97 gratulicren lassen.

Auller den Siegern konnie sich aber auch
itie Korea-Hilfe des Deurschen Roten Krouzes
freden. Thnen dberreichte KOSMOS eine
spende in Hohe von 10,000 DM; cin Beirag,
so die Sprecherin des DRE, von dem in dem
von Hunger geplagten Mormikoren mand 1,000
Kinder einen Monat lang érmihn und ein
Stiick Gber den Winter
konneen.

gebracht werden



