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8 Sieger aus 1.200 Siedlern

beim Finale der 1. Deutschen Siedler-Brettspielmeisterschaft in Essen

cht glickliche Sieger gab es bei der
grofien Final-Veranstaltung der dies-

jihrigen bundesweiten Deutschen
Meisterschaft im Siedler-von-Catan-Brett-
spigl. - Gespielt wurde bedm Finale in Essen
{im Rahmen der SPIEL 98] zunsichst mit dem
Siedler-Basisspiel, dann mit einem Szenario
der Siedler-Seefahrer-Erweiterung  und
schliefilich, in der Runde der letzten Acht,
mit der Siedler-Erweiterung Stidte & Ritter.
Dem Finale in Essen vorausgegangen
waren zweiunddreifig Vorausscheidungs-
turriere in ganz Deutschiand, Rund 1.200
ausgebufTie Siedler-Fans wurden in diesen
lurnieren .gesiebt” und dann noch einmal

Fortsetzung aufl Seite 2

durch das feine

Siegerehrunyg nach
vielen harten Final-
Turnierstunden. Klaus
Teuber, Mitte, mit
den beiden Gold-
meduillengewiniern
der 1. Deutschen
Meisterschalten im
Siedler-Bretispiel.
Jiirgen Klein aus
Langen und Christian
Schnabel aus dem
benachharten Meouen-
walde qualifizierten
sich beide iiber das
Vorausscheidungs-
turnier in Bremer-
haven.

5 neue Erganzungssets

zum Sied

Die Welt des Siedier-Kartenspiels wird An-
fang 1999 noch einmal um einige Facetten
reicher: genauer gesagt, um insgesamt flnf
newe Erginzungssets zum Siedler-Kartenspiel.

it der Edition dieser filnf neuwen
M Erglinzungssets verfolgt der KOS-
MO Verlag das Ziel, den Freunden

des Siedler-Kartenspiels die Maglichkeit zur
SAuffrischung® thres Standard-Kartenmate-
rinls zu geben - und zwar zu extrem siedler-
freundlichen Preisen.

Dras MaBnahmenpaket! beinhaltet zundchst
vinmal die Auflisung (1!f) des sogenannien
Turnier-Sets zum  Siedler-Kartenspiel.
Stattdesseén wind es kinftig, zum kleinen
Preis, zwei verschiedene Schwerpunkt-Sers

er-Kartenspiel

mit den Themen Ritver & Hindler sowie
Fortschrint 8 Wissenschaft geben, Das Ka
fenmaterial dieser belden Sets ist, zusam-
mengenommen. praktisch identisch mit dem
hisherigen Tumnier-5et. Der einzige Untes
schied: zwel ganz neue Karten. Diese beiden
Karten kénnen diejenigen, die bereits ein
herkéimmliches Turnier-5et besitzen, als Ser-
vice heim KOSMOS Verlag schriftlich mit
beigefilgiem adressierten und frankierten
Fiickumschlog anfordern.

Inshesondere mit der Realisierung der dre
folgenden, vollig neuen Erginzungssets -
Themen: Drachen & Zouberer (43 Karten),
Hunde! & Wande! (30 Karten] sowie Polivk B
nivige (30 Karten) - entsprachen Verlag und
Autor den Wilnschen und Anregungen vieler

e alibefien
i Lreigiis
far wniptiiteg
erkliren
Der Ercapnivw(idel
Tl e
ewdirfelt wrrden.

LLEiprung” Sus dem neven Kartenspiel-5et
Zauberer B Drachen

Fams. Der Groftell dieser Anregungen ent
stammt dem grofen Siedler-Kartenspiel
Kreativ-Werthewerh™ 1997 /98, Siedler-Autor
Klaus Teuber werbrachie hunderte von
Stunden mit der Sichtung der unziihligen

Vorschldge-und der JEEtaemaEE ]
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Fortsctzung von Seite 1

G4er-Raster des Finales geschleust. Und was
kam bei dieser extrem breit angelegten Sied-
ler-Geschichte heraus? Bremerhaven|

Die beiden Goldmedaillen gingen an zwel
SSiedler”, die praktisch Nachbamn sind, nfim-
lich Jargen Klein aus Langen und Christian
Schnabel aus dem benachbarten MNewen-
walde, Beide qualifizierten sich diber das
Verausscheldungsturnier in Bremerhaven,
und beide sind ibrigens auch erfahrene
Schachspicler.

Manche werden fetzt gestutzt haben: Zwel
Goldmedaillen??? - Hat alles selne Richtig-
keit. Bel den Deutschen Sledler-Meister-
schaften gab und gibt es keine elnsamen
Champions. Vergeben wurden sowaohl zwei
Goldmedaillen (Jdrgen Klein und Christian
Schnabel] als auch awel Silbermedaillen
(Andrea Lehmann aus Herten und Thomas
Sander aus Salegitter) und zwei Bronzeme-
daillen (Gordon Bosak aus Essen und Tsima
Bolik aus Leimen). Damit auch die jeweils
Viermplazierten nicht leer ausgehen, wurde
eine spezielle Holzmedaille™ geschalfen:
diese Trophie durften schlieflich Burkhard
Sascha aus Glauchou und Reiner Btz aus
Unterhaching mit nach Hause nehmen.

Die Siegerpokale waren ibrigens . typisch”
Siedler. Auf einer ci, 20 mm dicken, sechs-
eckigen Ahomplate, die exakt die Griife
‘vines Siedler-Hexfeldes hat, prangle cine
rote Siedler-Sonne: im Zentrum dieser Son-

8 Sieger ... [

Gruppenbild mit Dame: Meisterschaftsorganisator
Peter Janshoff, ganz rechts im Bild, neben Klous
Teuber, freute sich besonders, dail eine Frau in die
Phalanx der mannlichen Meistersiedler einbrechen
konnte. Andres Lehmann sus Herten war eine der
beiden Silbermedaillengewinnerinnen. Hier noch
die Momen aller Gewinner im Uberblick:
Goidmedaillen: Jirgen Kiein, 27607 Langen, und
Chiristian Schnabel, 27607 Neuenwalde: Silber-
medailien: Andrea Lehmann aus 45701 Herten,
und Thomas Sander aus 38229 Salzqitter; Bronze-
medalllen: Gordon Bosak aus 45130 Essen, und
Tiima Bolik Bus 62187 Leimen: damit aueh die
jeweils Viertplazierten nicht leer ausgehen, wurde
eing speziclle Holrmedaille™ geschaffen; diese
Trophie durften schiieflich Burkhard Sascha aus
08371 Glauchau und Reiner Bitz aus B2008 Un=
terhaching mit nach Hause nehmen,

ne waren die Medaillen angebracht, und in
diesen Medaillen wiederum spiegelte sich
eine aus dunklem Hole gefriste Siedlung, so
wie man sie von der Sledler-Grundspiel -
Schachrel her kennt,

Fazit dieser ersten Sledler-Brettspielmei-
sterschiaft: Es war, wie schon im leteten Juhr,
als die Meisterschaft im Siedler-Karlenspiel
hundesweit ausgetragen wurde, einmal mehr
ZU beobachten, wie unverbissen und freond-
schafilich die Tellnehmer in'den Wetthewerh
gingen.

Daf echte Siedler auch mal ein Ausge
zudriicken kiinnen, wenn der Wettergott und
duch noch der cine oder andere  weltliehe®*
Gott nicht so recht mitspielen, das erwles
sich im Siedler-Camp®, Mir die Dauer des
Turniers im Herbergsdort einer deutschen
Jugendorganisation aufgeschlagen wurde.
[Hotelzimmer waren im ganzen Grolraum
wiegen einiger groller Messen praktisch nichi
zu bekommenl] - Bed der Ankunft der Final-
turrierteiinehmer musste dort erst der Got
der Bettwische instindig angerufen werden,
ehe er die himmllsche Weillware herausriick-
te; die Fir den Abend peplante urige Sied-
lerel mit Lagerfeuer fm Freien, mittélalter-
lichem Kostiimzauber, Feuerschlueker und
Gaukler fiel buchstiblich ins Wasser, und die
Verlegung des gemibitlichen Siedler-Befsam-
menseins in den grofen Gemelnschaftsraum
des Camps stand gundichst im Schatien eines
ziemlich rigiden, herbergs-
cigenen Bewirlungsteams,
dat Punkt 20,00 Ubr im
wahrsten Sinne des Wortes
die Schoten dicht machte:
Sledler-Autor Klaus Teuber
konnte sich gliicklich schit-
zen, die Theke gerade noch
rechtzeitig finf wvor Achi
erreicht zu haben, um we-
nigstens noch einen Teller
mit Aufschniit zu ergattemn.
- Ein Fels In der Brandung
all dieser klelnen Widrig-
keiten war cinmal mehr
Peter Janshoff, der, mit sei-
nem engagicrien Team vom
Spielczentrum in Herme, als
Drganisator bereits Gher das
ganze Jahr hinweg fir cinen bervorragenden
Ablauf der Deutschen Siedlermelsierschaft
sorgte. - Jansholl B Co, werden such 1993
wieder fir die dann 2. Deutschen Melster-
schaft im Sledler-Bretispiel verantwortlich
sein

Die Veranstaltungstermine fir die Siedler
DM'94 werden ab Ende Dezember 1998 iiber
die Spiclelachmagazine (Spielhox, Poppel-
revue, Falrplay, Spiclwiese efc.) und die Sled-
ler-Homepage unter www.die-Siedler.com
im Internet, dber die Internetseite des Spiels
zentrums Herne und notiirlich auch dber die
niichste Siedler-Zeltung, die im Mirz 1999
(iberall im Spielwarenhandel kostenlos zu
findien ist, bekannt gegeben.

Der Siedler-Club
offnet sich

nen Jahr Fragen erreicht, ob es denn

nicht - im Interesse aller Siedler-Fans-
hesser wiire, sowoh! die Siedler-Zeitung
als auch einzelne, hesondere Club-Artikel
der breiten Offentllchkelt zuginglich zu
machen.

Wir haben daniber nachgedacht. Und
natiirlich fiillt es nicht leicht, so cinen
liehgewonnenen Gedanken wie den elnes
kleinen, aber feinen Clubs von spielerisch
Glelchgesinnten mir nichts, dir nichts auf-
Zugenen.

Doch folgende Grinde haben uns dazy
bewogen, den Club fiir alle Siedler-Fans zu
offnen 6ffnen und thn von der Beltrags-
pliicht zu befreien:

Siedler-Fans sollen nicht gezwungen”
sein, einem Club hefzutreten, nur um in
den Genufl von Siedler-Artikeln #zu kom-
men; die es sonst nirgendwo 2o kaufen
Hibt.

Die zahlreichen Anfragen von Siedler-
Fans haben das verstiirkte Interesse an den
Artikeln wum Stedler-Splel und vor allém
an der Siedler-Zeitung bestitlgr, Der Sied-
ler-Boom hillt nun schon seit 1995 nichi
nur kontinuierlich an, sondern wird von
Jahr 2u Tahr stiicker, Da wir davon ausge-
hen. dal es mittlerwelle in den deutsch-
sprachigen Lindern nahezi 10 Millionen
Siedler-Fans gibt, mufiten wir unser Club-
Konzept, das jesgleichzeitiz auch eln
Service-Konzept sein soll, grundsitzlich
liberdenken.

Natfirlich werden wir den ,Ur-Mitglle-
dern” auch weiterhin besondere Siedler-
Produkte - eigene oder fremde (z.8, das
berithmte Holzbrett von Wolfgang Wich-
mann) - anbleten. lm Gespriich sind zur
Zeith der groble Siedler-Koffer”, Indem
Sie all Thre verschiedenen Siedler-Spiel-
materialien dank ausgekliigelter Ficher
und Schubladen perfekt unterbringen
kinnen, und die von Klaus Teuber ent-
wickelte dreidimensionale Stedler-Land-
schaft, die wir [hien hier Im HeéRl berrits
vorstellen. Aber auch alle anderen [nferness-
senten sollen iiber die Siedler-Zeimung von
den newen Siedler-Produkten und Samm-
lerpbjekien erfahren,

Ab Jetet werden Sie die Stedler-Zeitung
daher Uberall im gut sortierten Splelwa-
renfochhandel immer wieder neu fir sich
entdecken kinnen. - Die néichste Ausgahe
wird Ende Mirz 1999 erhaltlich sein.

I mmer wieder habeén uns im yergange-



SIEI]LE.G 2/98

Zwel neue Siedler-Szenarien
Alexander der GroBe / Cheops

Mit den Historisehen Szenarien Alexander der
Grofle und Cheops schidgt Klaus Teuber ein,
im wahrsten Sinne des Wortes,  neues Ka-
pitel® seiner unendlichen Siedler-von-Catan=-
Geschichte auf.

nders als bei den Szenarien der mitt-
A!t‘rwrﬂr mehr als eine hathe Million
mal verkauften Seefahrer-Erweite-
fung um Grundspiel Die Siedler von Catan
werden die beiden neuen, sich-an historische
Begebenheiten anlehnenden  Szenarien
Cheops und Alexander nicht variabel aus
den Siedler-Sechseckfeldern zusammenge-
setet, sondern kommen als fertiger Spielplan
= Vorderseite Alexander, Riickseite Cheops,
Diese extrem grollen Spielpline ermibg-
lichen mit fhrer groffen bildgestalterischen
Freiheit auch ganz newartige Siedler-Spiel-
mechanismen und bieten einen schrellen,
unkomplizieren Einstieg in grofle Siedler-
Szenaricn.

Alexander der GroBe
Auf dem Alexander-Spielplan folgen die
Sledler zundichst einer festgelegion Route,
die den Eroberungsziigen Alexanders ent-
spricht, Vion Kleinasien, der heutigen Tiirked,
geht es zundchst Richtung Agypten, dann
wendet sich die Erobererstrafe in einer
Schleife zum lrak hin, durchquert Persien
und landet schiieflich in Vorderindien. Pro
Spielzug rickt das alexandrinische Heer
dabei automatisch um je cine Station weiter
vor. Bei diesen Stationen kann es sich um
Flidtze handeln, an denen Sicdlungen baw,
Stédte entstehen, es kinnen aber auch Ereig-
nis-Orte sein, an denen sich die Spieler durch
Schlachien. dem Bau won Briicken oder
Denkmélern oder durch die Bekimpfung
einer Hungersnot Sicgpunkte holen kiimnen.
Withrend der ersten Phase des Spicls be-
ziehen die Spieler den Liwenanteil fhrer

Rohstoffe von elnem verdeckten Stapel. Und
zwar jeder Spieler je einen Robstofl wihrend
jeder Runde. Siediungen, die an der Heer-
strafie Alexanders errichter werden, kilnnen
nicht einfach, wie gewohnt, mit den passen-
den Rehstoffen bezahlt, sondern miissen
unter Einsatz von RohstiofTen emsteigen wer-
der. Dasselbe gilt fur die Bewiltigung jener
Aufgaben, die zu Sicgpunkten fihren, Ist der
verdeckte Rohstoffstapel nach rund ¢inem
Drittel der Spicldaver aufgebrauchi, dann
erfolgt der Nachschub nur noch idber die
klassische Siedler-Art, b, Giber Rohsool-
Felder, an denen die Spieler eine Siedlung
oder eine Stadt gebaul haben.

Das Spiel endet, wenn Alexanders Heere
das Ende der Route erreicht haben, oder
wenn eln Spieler vorzeltig eine bestimmte
Siegpunktzahl erreicht hat,

Und hier noch ein Tip von Klaus Teuber:
Das Spiel geht schoeller los, wenn zu Beginn
jeder Spieler pusdtzlich zu den 5 RohstofT-
karten noch & Goldstiicke hekommr. Diese
Anregung wird in der niichsten Auflage in
die Splelregel sufgenommen.

Cheops

Bei diesem Szenario schltipfen dic Siedlerin
die Rolle agyptischer Flirstenfamilien, Wie
gewohnl, baut man zunichst Schiffe, Sied-

lungen und Stidte. Doch bald schon wird
das Meifige Werken und Schaffen gestin
vom Pharao, der den dringenden Wuanseh
nach einer Pyromide dufert. Wohl demjeni-
gen seiner Vasallen, der dic Winsche des
gattlichen Herrschers erfillen kann, weil er
sich rechtzeitig die erzhaltigen Gebirge jen-
seits des roten Meeres sowle die Wilder
Pakistinas erschlossen hat, Es versteht sich
von selbst, dall dedenige, der zum Bau der
Pyramide am meisten beisteuert, vom Pharao
reich belohmt wind. Leichr ist das nicht! Denn
die FUrstenfamilien miissen einerseits 2u-
sehen, dalt sie geniigend Rohstoffe fiir die
Griindung von Siedlungen haben, anderer-
seits aber guch gendgend Rohstoffe ins Pha-
mo-Projekt stecken kinnen: auferdem kann
natlirlich nur beim Bao der Pyramide mit-
wirken, der auch eine Siedlung direkt am
Pyramidenbauplatz hat,

Wer die meisten Bausteine zur Pyramide
belgetragen hat, ist der Liebling des Phara-
05" und erhalt zwel Sondersiegpunkre. Wer
am wenigsten beigestevert hat, auf den filll
der JFlueh des Pharaos”, was auf gut deatsch
heifie: swei Sonder-Minuspunkte, Das Splel
endet. wenn entweder gin Spieler zwtilf Sieg-
punkte erreicht hat oder wenn die Pyramide
vollender ist.

Selt Nowember'98
sind die Historischen
Szenarien im Fach-
handel edhiitlich
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&7 DER SPIELE-TIP VON KLAUS TEUBER

Selbst wenn Klaus Teuber in die Inselgeschehnisse Catans viillig verstrickt ist, findet er manchmal Zzit, mit Begeisterung such andere Spiele
auszuprobieren. An dieser Stelle mibchte er daher eines seiner Lichlingsspiele vorstellen, welches einmal slcht auf Catun angesiedeit ist,

Kabale und Liebe im alten Rom

Caesar & Cleopatra

Autor: Wolfgang Liidtke

aesar und Cleopatra - nach Romeo
C und Julia wohl das bekannteste

Liehespaar der Geschichre, Und doch
hat's in der Beziehungskiste der beiden
manchmal ordentlich gekrachi. Wenn Sie
frei nach rémischer Historie wissen wollen
wie, fordern Sie lhre Cleopatra zu vinem
spannenden Duell fir Zwel heraus,

Sie ibernehmen die Rolle Casars und wal-
len sich unverschimterweise doch gar zu
gerne Cleopatras gelichtes: Reich am Nil
cinverleiben! Zundchsr missen Sie jedoch
die Obersten des romischen Relches von
[hrem Vorhaben dberzeugen.

Mach aullen den liehenden Strahlemann
mimend, bedienen Sie sich dazu der Hesesten
Tricks. Mit einem strammen Priifekten zih-
men Sie den wankelmiitigen Senatoren Bru-
tus Judascus. Ein Gigolo Romano kommt
Ihnen gerade Recht, um den ehrwiirdigen
Zensoren Lustus Frustus erfolgreich anzu-
baggern; mit einem Spion durchkreuzen Sie
Cleopatras geheimsten Pline und schon fast
im Siegesrausch spenden Sie Jupiter ein paar
Denare und treffen Cleopoatra mit dem de-
rechien Zom der Gitter.

Doch thre Cleopatrs weill sich zu wehren,
Mit hiibschen Sklavinnen und Tinzerinnen
zieht sie die Senatoren reihenweise auf Thre
Seite, eine kleine Giftschlange haut lhren
besten Mann aus den Stiefeln und eine dgyp-

tische Rochade holt Sie schiieflich auf den
nackten Boden der Tatsachen zuriick.

Wenn nicht gerade Orgien das rimische
Staatswesen lahmlegen, wird nach etwa
einer guten halben Stunde spannender Kar-
tenaktion entschieden sein, wer sich die
Gunst der romischen Patrieler erspielt hat.

Unkomplizierte Unterhaltung ganz nach
meinem Geschmack: Gliick, Taktk und
Intuition halten sich die Waage. Geelgnet fir
alle, die zu zwell gerne
cin lehendiges Splel er-
leben - und besonders
geeignet fiir alle Cleopa-
tras, die lhrem Cisaren
mal zeigen michten,
wiis eine Harke (st

Fortietzung von Seite | [ERENE S o el

Prifung, wie bestimmie neue Kartenspiel-
ideen das Gesamispiel beeinflufien, bzw. oh
diese neven Komponenten im Spiel rei-
bungslos ineinandergreifen, Aus der Falle
des Materials galt es dann, in aufwendiger
Kleinarbeit geeignete Splelideen zu perfek-
tivnieren, sie in ihrer Wirkung aufeinander
alvtustimmen, #u gewichten und zu einem
harmonischen Ganzen z2u fligen.

Mit dem Thema Drachen 8 Zouberey fikhn
der Autor eine ganz neue Ebene ein, auf der
man beim Siedler-Karenspiel zum Erfolg
kommen kann. lm Mittelpunkt des Gesche-
hens steht eine gehelmnisumwitterie Zita-
delle, die sich zur Heimstatt filr Zauberer
aushauen 0. Hat man die Zaouberer erst
einmil gerufen, dann mull man sie mit Hilfe
der eigenen Lindereten auf Trab bringen. Pro
Zug kbnnen Zauberer durch Gold um je eine

4

Einheit aufgeweriei werden. - Mit ihren
magischen Fahigheiten sind sie in der Lage,
Ereignisse #u steuern und zu beeinflussen;
dariiber hinaus kiinnen sle Drachen erschaf-
fen, und vielleicht finden sie sogar den Stein
der Weisen, der gegen Aggressionen schiiter.
In vielen Fillen diirften die Zauberer Siedler-
Triume wahr werden lassen, denn sie kin-
nen eine ,bessere Welt" schaffen (dh. be-
stimmite Ercigniskarten entfernen), kimnen
Land verwandeln, Sicdlungen zu Stddien
machen, das Had der Zeil drehen, das
Schicksal vorhersagen [d.h die abersten drei
Ervigniskarten ansehen) und vieles mehr.
Das neue Set Politie & Inreige efgnet sich
mehir filr Spleler, die statt der Zauberet lieher
cine handfeste - und mithin oft knallharte
Auseinandersetzung bevorzugen. Hier wer-
den alle Register gezogen, und nichts
Menschliches blelbt elnem hier fremd. Da
installiert man Bordelle in den Stidten des
Gegners, um die Ritter des Landes zu
schwiichen, Ordensburgen hingegen machen
cinigermalen starke Ritter zusitzlich Immun
gegen die Intrigen Imeldas, gegen Birger-
krieg und gegen Bestechung; Gehelmbilnde
nutzen die Einrichtungen des andern: das
Aussprechien eines Kirchenbanns blockiert
einen beliebigen Ausbaukartenstapel und
kann nur gegen Zahlung von drel Gold wie-
der aulgehoben werden, Dies ist nur eine
kleine Auswahl van neuen Ideen, die gewlef-
te Siedler-Kartenspieler begeistern werden,
Wer es leber konstruktiv mag, der wird die
Segnungen des neuen Seis Handel B Wandel
2 schiitzen wissen, Edle Gestlite machen

hier die Ritter mabil, Handelsposten auf den
Strafien ereichtern den Tausch [1:1) von
Rohstoffen, ebenso verbessern Leuchitirme
tlas Umtauschverhilinis angrenzender Flot-
ten auf stolze 1:1; in der Plandlelhanstalt
kinnen kurzfristig Gebidude stillgelegt und
die Eohstoffe, die dieses Gebidude wert ist,
fiir dringende Vorhaben eingesetzt werden.
Aber auch in der Welt des Handels und Wan-
dels unterbieiben etwas unclegantere Aktio-
nen nicht vitlig. Eine Raubritterburg, ge-
schickt im gegnedschen Land plaziert, macht
dort, fiir eine Zeitlang, alle Handelspunkte
zunichie.

Alle fiinf Sets sind ab Januar einzeln im
Fachhandel erhiltlich und kosten ca, 12 DM
pro Set

Die neven Zusatzkarten zum Turnier-5et kiinnen
mit einem adressierten und franklerten Riick=
umschlzg beim Verlag angefordert werden.
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NEUE SZENARIEN

vion Brigitte und Dr. Wolfgang Ditt

haben ganz besonders Brigitte und Dr.

Wolfgang Ditt mit ihren Kindern Alex-
ander (10} und Katharina (8} die Stedler-5ze-
ne durch kreative Einfalle, Szenarien und
Spielvariationen bereichert. Allein schon im
Internet sind wviele fhrer originellen uwnd
wunderbar nachzuspielenden ldeen wver-
dffentlicht, die so manchem begeisterien
Siedler-Spicler cin paar spannende Stunden
beschert,

An dieser Stelle méchien wir ein weiteres
im Hause Ditt entstandenes Szenurio vorstel-
len, Beim Testspiel dieses Szenarios multen
wir wieder einmal feststellen: ldeen ,made
by Ditt" sind von hervorragender Spiel-
qualitit.

Regatia

Immer schon wollten die Catanier wissen,
wer am schnellsten segeln kann. 5o liegt os
nahe, cine Regata zu veranstalten. Um eine
Catanische Regatta zu gewinnen, mull man
Catan zweimal umsegeln. An die Hifen, die
dabei passiert werden, mul) jeder Segler eine
Jeweilige Zollgebiihr zahlen. Es ist jedem
iiberlassen, wo er startet; allerdings hat er
aufl der offenen See zu beginnen.
Wir wilnschen Masi- und Schotbruch,

Sl:hun seit Beginn des Siedler-Fiehers

1. Vorbereitung

Der Spielplan wird aufgebaut wic im Basis-
spi¢l beschrieben. Jeder Spieler erhiilt das
Marerial aus dem Basisspie]l sowie drei Schif-
fe seiner Farbe aus der Seefahrer Erweite-
rung. Mit cinem Schiff wird die Regatta
gefahren, die beiden anderen werden zu
Bujen, die gleichzeitig als Rundenzihler die-
nen. Die F.mwlckluugbk&nm werden nicht
benbtigr.

2. Sonderregeln
Grilndungsphase: Zundchst wird der Aufhiu
wie im Basisspicl beschrieben durchgefithrr,
Nachdem jeder Spieler seine beiden Siediun-
gen mit Strallen gebaut hat und seine Roh-
stoffe erhalten hat, wihlt jeder seinen Regat-
ta-Startplatz, Dabed beginnt der Stanspieler,
Als Regatta-Startplatz kann jedes Meerfeld
ohne Hafen gewihlt werden. Auf das ge-
wiihlte Feld wird eim Schiff .normal” gestellt,
[Mieses Schiff fahrt die Kegara. Ein zweites
Schifl wird auf den Kopf gestellt und ist nun
cine Baje. Die Boje markiert einerseits das
Regatta-Startfeld des Spielers und zeigt
andererseits an, dafl sich der Spieler bei der
ersten Umsegelung Catans befindet, Das drit-
fe Schifl, das spiter zur zweiten Boje wind,

verbleibt noch im Varrat des Spiclers, Es ist
eriaubt, dafl mehrere Spicler den gleichen
Regatta-Startplatz wilhlen,

Der Rauber: Der Riuber wird wic im Basis-
spiel bewegt, d.he bei einer 7% Da es keine
Entwicklungskarten gibt, kann der Riuber
nicht durch Ritter bewegt wenden. Zum Aus-
gleich geht der Riuber zuriick in die Wiiste,
wenn die gewlirfelte Zahl mit der Zahl auf
dem von ihm blockierten Zahlenchip fiber-
einstimmt. Beim Zuriicksetzen in die Wikste
klaur der Rauber keinen RohstolT,

Bauphase: Wihrend der Bauphase kann ein
Spleler wie im Basisspiel Strafien, Siedlun-
gen und Stadee bauven, Emtwicklungskarten
kiinnen nicht mehr gekauft werden.

Segeln: In der Bauphase kann ein Spieler
zusdrzlich segeln. Die Kosten fiir das Segeln
sind abhiingig vom Standort des Schiffes.
Das Segeln kostet die Rohsioffe, die in dem
Hafen getauschi werden kiinnen, der als
niichstés im Uhrzeigersinn liegt.

Beispiel: Der nchste Hafen im Uhrzeiger-
sinn ist der Holzhafen, Das Segeln kostet 2
Haolz. Ist der ndchste Hafen ein 3:1 Hafen,
kostel das Segeln 3 gleiche bellebige Roh-
stoffe,

Danach setzt der Spieler sein Schiff dber
den Hafen hinweg, aul das dahinteriegende
Meerfeld; das entspricht 2 Feldern im Uhr=
relgersinn,

Ein Spieler kann mehrmals withrend elner
Bauphase segeln. Es sind dann jeweils die
Rohstoffe zu zahlen, die in den entsprechen-
den Hifen getauscht werden kinnen, Bei-
spiel: Ein Spieler michie zunichst an cinem
3:| Hafen vorbeisegeln, danach an dem Frz-
hafen. Er zahlt 3x Waolle fiir den 3:1 Hafen
und 2 Erz filr den Exzhafen.

Erreicht ein Spieler sein Regatea-Startleld,
erkenntlich an sciner Boje, so hater Catan
umsegelt. Als Zeichen stellt er die Zweite
Boje, dargestellt durch das drine Sehiff, 2u
der ersten Baje.

Spielende: Das Spiel endet, sobald e¢in Spie-
ler Catan pweimal umrundet hat, Dies ist der
Fall, wenn sein Schilf auf sein Regatta-Star-
feld segelt und sich dort zwel eigene Bojen
befinden.

Anmerkungen

Da es keine Siegpunkte mehr gibe, wird der
Ausbau auf dem Festland nur dafiir bendtigr,
mehr Rohstoffe zu produzicren, Der Segel-
turn ist zu lang, um mit seinen befden Start-
siedlungen durchzuhalten. Gegen Ende des
Spiels ist der Bau von Stidten und Siedlun-
gen jedoch kawm noch sinnvoll.

=

Liebe Siedler-Freunde,

die neuesten Nachrichten und Er-
elgnisse aus dem Insclreich sollen
mit dieser Ausgabe der Siedler-Zei-

‘tung nicht mehr ausschliefilich fir

Club-Mirglieder zuginglich sein,
sondemn alle begeisterien Caianier
und Siedler-Interessierte erreichen.
Der Sietler-Club hat sich geifMet
(niheres dazu auf 5.2) doch die Siedler-
Zﬁmmﬂwﬂnﬂnmm
mﬁldwﬁmtmsmwmmm
bjekte sowie Amiisantes aus
vnnnummﬁ:ddh Mhbidm
dlhm-ﬁ:nuzlnm:qmntenbnamimim
gut sortierten Spielwarenfachhandel aus-

liegen, Und ein Blick In die Zeitung lohn!
sich, s riifirt und regt sich nimlich ciniges

auf Catan,

Wﬁchmzmﬁmﬁmﬁmdhﬁﬂu—
guhmeﬁmmmnmmhhhmu:ﬂt
nur einen kurzen Blick ins Internct auf

‘ansere Itumr;mn unter  der M:mr
Rttp:ffwww.die-siedler.com zu  werfen:

Dort befinden sich - neben vielem ande-
neun verschiedenen Lindern sowie Ver-

anstaltungshinweise zu Turnieren.

Lelder haben wir auch eine brtribliche
Nachricht: Diejenigen, die sehnstichtig das
Siedler-Buch erwarten, missen sich noch
his zum Herbs mmmnmamm
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&/ LESERBRIEFE - SIEDLER SCHREIBEN

Lieker Herr Tewher,

wir sind groffe Fians von lhren Siedlern von
Catan und haben uns - aufgrund ausrei-
chender Spiclerfahrung = noch einige Ver-
hesserungsvorschibige dberlegt:

Wie wiire ¢s mit einem Cataner-Kummer-
kasten-Telefon fir alle frustrierten und zer-
strittenen Spielteilnehmer? In unserem nihe-
ren Bekanntenkreis gingen schon Ehen in die
Briiche, well ER nicht mit IHR drei Welzen
gegen ein Schaf tauschen wollte. Wer legt
£.B. fest, wo unverschiimier Wucher anfngt
und absatzorientierter Handel aufhdre?

Aullerdem wiire es notwendig, in den
Spielregeln darnul hinzuweisen, dall cin
zustindiger Spieler die Rolle des Spielmana-
gers einnehmen sollte, Er oder ste trifft min-
destens zwef Stunden vor Spielbeginn ein
und bereitet sich grindlich auf das Spiel vor:

ErfSie liest noch einmal sdmiliche Spiclre-
geln durch, entscheidet dann, welche Version
der Version gespielt wind, baul das Spleifeld
aul und trennt anschiieftend die gelben
Schiffchen von den griinen Spielsteinen in
den... Withrend des Splels sorgt er u.a. dafiir,
dall Sandkastenfreundschafien nicht ausein-
anderbrechen und versorgt alle Spicler und
Spieletinmen mit den lebensnotwendigen
Mahrungs- und Genulmitteln. Wihread die
anderen Spieler dann schon nach Hause
gehien diirfen, verbringt er den Rest der
Macht damit, die gelben Schiffchen und alle
anderen Spiclsteine und Utensilien wicder
cimrusortieren...

Darauthin sind wir zu dem Schlull ge-
komemen, dafl es beinahe unméglich ist, die
Siedler von Catan ohne elnen Grundkurs
waledler 1" zu splelen. Fir den Posten des

aplelmanagers ist vin abgeschlossenes Studi-
um der Psychologie und der Kurs . Siedler 11
fiir Fortgeschrittene unbeding! erfordertich.
Die hichste Stule wire dann ein Diplom fiir
alle Spieler, die smiliche Versionen perfekt
beherrschen, Natiirlich wire es eine beson-
dere Ehre, wenn Sie sorusagen als Doktor-
vater dieses Diplom perstnlich an alle diplo-
mierten Spicler aosstellen wiirden.

Wir hoffen, dall Sie dicse Vorschlige in die
erweiterle Erwelterung der Erwellerung mit
cinbeziehen kiannen, Wir bedanken uns bel
[hnen fiir die geniale Spielidee, die uns schon
viele aulregende Abende und Michte, zer-
brochene Ehen und Freundschafren bescher
hiat.

Mit freundlichen Griillen
Barbara Hessenauer wid Gabi Spirl

Die Siedler in der 3.Dimension

itle werden sie auf
der SPIEL'98 in Essen
schon live" geschen
haben, andere werden sie von
der Siedler-Homepage her
kennen: die Welt von Catan
in der dritten Dimension.
Klaus Teuber hat seine Sied-
ler-Szenerie im Originalfor-
mat vollplastisch modellien
und selbst bemalt. In Essen
war das kleine Wunderwerk
ausgestells in elner eigens
angefertigien Vitrine 2u be-
staunen. In den Plexiglas-
deckel der Vitrine war eine
grofe Lupe integriers, durch
die man die meisterhafte Feinarbelt des
Modelleurs am besten erkennen konnte,

Das In Essen gezelgte 3-D-Siedler-Spiel ist
natiirlich ein Unikat. Mit Geld kaum. bew.
mur sehr schwer zu bezahlen, Und trotzdem:
Im Lauf der Messe hiufien sich die Stimmen
derer, die fragten, was man anstellen miisse,
um stalier Besitzer eines solchen dreidimen-

[
ol

[has strahlende Catan in dreidimensionaler Form,
mit dichten Wildern, hohen Gebirgen, im
Grasland weldenden Schafen und ertragreichen
Korn- und Lehmfeldesn

slonalen Sicdler-Sammlersiiicks zu werden?

Realistischerwelse kdnnen wir nur (olgen-
de Lisung anbieten:

Ab einer Mindestanfrage von ca. 100 Stiick
wiire gine Gruppe von Modellierprofis fm-
stande, eine unbemalte Kleinsere nach den
Originalformen von Klaus Teuber sus einer
Art Kunstharz herzustellen, - Soleh ein drei-
dimensionales Siedler-Spiel wiirde, unbe-
malt, 200,- DM zuziigl. Verpackung und
Vesand kosten. Klaus Teuber wiirde eine
Anleltung zum Kolorieren beistenern und der
Siedler-Club legt noch ein Exemplar der
ebenfalis vom Autor entworfenen | Riuber”
drauf [solange der Vormat noch veicht).

Um Fragen nach reiner
hemalten Version zuvorzu-
kommen: Wir schen gegen-
wirtig einzig und allein die
Miglichkeit, das Kolorieren
in Handarbelt machen zu las-
sen. Linter solchen Umstan-
1]["“ rmliss e m:an mit I'_'j.n'ﬂ'.l'll
Abigabepreis von 800 his 900
Mark rechnen. Das whire han|
Also doch selbst zu Pinsel
umd Farbe greifen. Spart Geld
und heizt die eigene Kreati-
vitdt an.

Ahschliefend mochten wir
nochmal in aller Deutlichkeir
sagen: Die Aktion . 3-D-5Sicd-
ler® ist ein lupenretnes Serviceangehot, Geld
kann tnd will man, d.h, der KOSMOS Verlag,
damit nicht verdienen. Als Vermittler stellen
wir uns aber sehr gern zur Verfilgung, Und
bitte denkt daran, daf sich die Modelleure
iiberhoupt erst an die Arbeit machen kiinnen,
wenn cirea 100 Bestellungen varliegen. Also
nicht entriuscht sein, wenn's am Ende doch
nicht hinhaut mit den Siedlern in der dritten
Dimension,

PS5z Klaus Teuber wird im Lauf der niich-
sten Jahre sicher auch noch Modelle fir
kleine Siedlungen und Stddre, Strafen wnd
Schiffe baven. Wir geben Bescheid, wenn es
SOWEeRT ist

Bestellungen [die wir sammeln und weiter-
[elten) bitte an:

KOSMOS-SIEDLER-CLUB, Postfach 10 60 11,
70048 Srutigart, Fax 0711/2191-350
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FRAGEN UND ANTWORTEN FUR SIEDLER

Stadte B Ritter -~ Fortschrittskarten:

INGENIEUR (GRUN)

Laut Almanach soll es 2 Ingenieure geben, in
meinem Spiel ist aber nur 1 Ingenieur, was ist
richtig?

Im Almanach har sich leider ein Druckfchler
eingeschlichen, Richtig ist; Es gibt nur einen
Ingenieur. Hinweis zur Kontrolle: Es gibt je
18 gelbe, griine und blaue Fortschritiskaren,

ALCHIMIST (GRUN)

Darf ich auch die Zahl fiir den roten Wirfel
aussuchen, z.B. mit einer 3", weil alle meine
Stadtausbauten bereits die rote 3 anzeigen
und ich somit die Wahrscheinlichkeit erhihe,
eine Fortschrittskarte zu bekommen?

fa. die Regel besagt eindeutig, .bestmmen
Sie das Ergebnis beider Augenwiirfel”,

Darf ich als Ergebnis beider Wiirfel auch eine
ol " bestimmen?

Ja.

Wird trotzdem noch gewiirfelt (obwohl das
Ergebnis der Augenwiirfel festgelegt ist), um
die Chance auf den Erhalt einer Fortschritts-
karte zu gewlihren?

Aufl jeden Fall mul nach Festlegung der
Augenwitrfel noch mit dem Symbolwiirfel
gewiirfelt werden.

SABOTEUR (BLAU)

Stellen Sie die Stadt eines Mispielers auf

tlen Kopf ..

Kann man das auch mit einer Metropole
machen?

Mein. Eine Metropole hat in diesem Fall eine
hithere Qualitar als elne Stadt und ist gegen
den Saboteur cbenso geschilfzt wie gegen

den Verlust bel einer Niederlage im Kampi

gegen das Barbarenheer,

Bei der Fortschrittskarte ,Saboteur” wird
cine Zahiung fir die Reparatur gefordert:
Geht diese an die Bank oder an den Spieler,
der die Fortschrittskarte ausgesplelt hat?
Woann ist die Zahlung mBglich? Erst wenn der
Geschiidigte am Zug ist oder sofort?

Die Keparaturzahlung (1 Holz and | Erz
geht an die Bank. Die Zahlung ist immer nur
dann miglich, wenn der Geschiidigre selbst
an der Reibe ist,

SPION (BLAU)
Darf ich mit dem Spion auch clne Siegpunkt-
karte stehlen?

Nein [siche Spielregel unter: Fonschrittskar- |

ten ausspielen).

HANDLER (GELB)

Stellen Sie den Hindler auf eine Land-
schaft neben eine threr Siedlungen oder
Stadte. Sie dirfen den Rohstoff dieser Land-
schaft 2:1 tauschen

Darf ich diesen Rohstoff auch gegen Handels-
waren tauschen? (Diese Frage stelit sich auch
dfter bei anderen Dingen).

Ja. Fiir alle Tauschgeschiifte (Binnenhandel,
Seehandel, Handler und andere Forschrins-
karten gilt generell: Es wird immer nur vor-
geschriehen, -welche Karten fch abgehen
mull; ob ich mir dafiir einen Rohstofi oder
eine Handelsware nehme, bleibt mir diber-
lassen,

Stidte £t Ritter - Ritter:

UNTERBRECHUNG EINER STRASSE
DURCH FREMDEN RITTER

Unterbricht ein Ritter einen schon bestehen-
den Straflenzug eines anderen Spiclers beziig-
lich der lingsten Handelsstrafie oder hat dies
keine Auswirkung.?

Ja, vin fremder Ritter har beziiglich der ling-
sten Handelsstralie den selben Effekt wie
cine fremde Siedlung [siche hierzu auch
Spiciregel 3. Selte .Riter aufstellen”; Ein
Ritter unterbricht cine gegnerische Strafe).

Kann ich einen eigenen Ritter, der sich in |

meiner Strafle befindet an einem fremden
Ritter, der an einer Kreuzung meine Strale
unterbricht, varbeiziehen, oder ist meinem
Ritter der Weg versperrt?

Das Vorbelzichen des eigenen Eitters (st

i micht méglich, der Weg st versperrl. Zu-

midchst mifoe ich den fremden Ritter von der
Kreuzung wvertreiben und meinen eigemen
Ritter auf dicse Kreuzung setzen; dazu mull
mein Ritter aktiviert und stiirker sein als der
fremde. Erst in einem Folgezug kinnte ich
dann, wenn mein Ritter erneul aktiviert
worden ist, mit meinem Ritter von dieser
Kreuzung aus innerhalb meiner Stralle wei-
terzichen.

KAMPF GEGEN DAS BARBARENSCHIFF

Laut Regel verliert bei einer Niederlage der
oder die Spieler eine seinerfihrer Stidte,
derfdic die wenigsten Eisen=Handschuhe gin-
gesetzt hat/haben, Was ist, wenn einer der
betroffenen Spieler alle seine 5 Siediungen
bereits verbaut hat? Wird seine Stadt ganz
entfernt? Darf er eine seiner bereits verbau-
ten Siedlungen nehmen und an die Stelle der
Stadt setzen? Falls die Stadt ganz entfernt

| wird, was geschieht mit eventuellen Strafien,

die keine Verbindung mehr zu einer Siedlung
oder Stadt haben?

MNein, man legt die Stadi einfach vm zum
Zeichen, dal sie solange nur uls Siedlung
zhlt [ein Siegpunkt, cinfache Rohstoffein-

nahmen). Mochie der Spieler danach wieder
eine Stadt baven, mull er zunidchst diese
Jmgelegre™ Stadt nach Abgabe von 3 Erz
und zwei Gerreide wieder in eine normale
Stadt umwandeln (richtig aulstellen)

Ein Spieler hat mehrere Stadte (darunter eine
mit einer Stadtmauer] und wird Opfer des
Barbarenhecrs. Wird dann ausgelost, welche
Stadt er verliert, oder wird die Stadt mit der
Stadtmauer auf jeden Fall verschont?

Uer betroffene Spicler darf selbst entschei-
den, welche seiner Stidie 2ur Sledlung redu-
giert wird, Wiihlt er die Stadt mit der Stadi-
mauer, 50 geht die Stadtmaver mit verloren.,
Darf in dem Moment, in dem das Barbaren-

| schiff die Kiiste erreicht, noch ein Ritter akti-

viert werden?

MNein, denn der Kampl findet soforl statt,
bevor der Spleler, der gewiirfelt hat, irgend-
cine andere Aktion machen darf,

Stidte & Ritter + Seefahrer kombiniert:

Darf eine Schiffahrtslinie die Bahn des Bar-
barenschiffs kreuzen?

Wenn man Stiidte B Ritter zusamimen mil
den Seefahrern spielt, sollte man das Doppel-
Sechseckfeld aulerhalb des KEnhmens legen.
so dall dieser Fall Gberhaupt nicht aulirit.

Siedler-Produkte
ZUM AKTIONSPREIS

nur bei KOSMOS zu bestellen
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Klaus Teuber und die Harz-Sied

Das Siedler-Wochenende in Clausthal-Zeller-
feld oder ,Am Sonntag will mein Sifer mit
mir siedeln gehen®,

as gibt es an einem tristen grauen
Herbstworhenende besseres zu tun,
als dem Tribsinn zu trotzen und
mit einem lichen Freund oder Familienmit-
glied einer Liehlingsheschiftigung wie dem
Siedein nachzugehen? Moch schiiner ist es,
den oder die Lieben - mit denen man ohne-
hin sommers wie winters siedelt — unter den
Arm o klemmen und in den Harg 2u reisen,
um Gleichgesinnie aus dem ganzen Land
und vor allem den Stedler-Autor Klaus Teu-
ber zu trefien,

Also haben sich einige spielwitige Cata-
nier sowoh! im tiefsten Siden als auch im
hohen Morden aufgemacht und sich genau in
der Mitte Deutschlands, in Clausthal-Zeller-
feld vingesiedelt. Heraus kam jedoch alles
andere als eine Einsiedelei: Schon bevor der
letzte wackere Catanier am Freitag abend im
Hare cingetroffen war, harten sich die ersten
ungeduldigen Genossen zur Wettsiedelel nie-
dergelassen. Nachdem sich auch der Siedler-
Hiuptling ¥laus Teaber mit seiner Frau ein-
gefunden hante und alle durch ein Abendes-
sen gestiirkt waren, ging das Siedeln, Han-
deln, in See Stechen, Stidreausbagen und
Ritter Rekrutieren so richtig los und hielt das
ganze Wochenende an, Selbst zwel tapfere
Catanierinnen, denen beiden in Kdirze die
Geburt eines Nachwuchssiedlers bevorstand,
komnten nicht vom Ort des Geschehens for-
gelock! werden. Nichi wenige Catanier
haben sich sogar in wahre Nachteulen ver-
wandelt und sich bis in die frithen Morgen-
stunden um die Spicltsche versammelt.

Unter den Wettstreltenden befanden sich
auch die beiden Sicger der deutschen Siedler
Meisterschalt, die thren Meistertitel erst eine
Woche zuvor auf der SPIEL In Essen errun-
gen hatten. Zu cinem Teil ihres Preises

gehiane die Teilnahme am Siedler-Woehen
ende, woraufhin sie prompt ihre Familien
mobilisiert hatten, um sich das Harz-Siedeln
- diesmal in gemitlicher Bunde - nichit ent-
gehen zu lassen,

Mehen dem Kartenspiel, dem Brevsplel
und den bekannten Erweiterungen wurden
viele Szenarien gespielt und beweret, die
Klaus Teuher zu diesem Anlal mitgebrach
hatte, Darunter waren nicht nur die bereits
erschienenen Historischen Szenarien, son-
dern vor allem ganz neue, noch nicht ver-
dffentlichte Spielvarianten, die auf grofe
Resonanz gestolen sind

Am Samstagnachmittag wurden im Rah-
men einer Podiumsdiskussion mit dem Autor
interessante Fragen zu Spiclregeln und
varationen, sowie Allgemeines zur Siedler-
Spicl-Familie geklir, Die offizielle Runde
fand dann fhren krdnenden Abschlull in der
Siegerchrung der Gewinner des Kartenspicl-
Wettbewerbs, Unter den versammelten Sied-
lern befanden sich nfmlich nicht nur die
Sieger der Brettspielmeisterschalt, sondern
auch die kreativsten Gestalter der newen Kar-
tenspiel-5ets. Den Silberpokal erhiclt Stefan
Risthaus aus Braunschweig,

Der glorreiche Siegerglanz der Ersten fiel
gleich in zweifacher Welse suf die Familie
Ditt aus Rheda-Wiedenbrilek, Brigitte wund
Wolfgang Ditt hatien in Zusammenarbeit mit
ihren beiden Kindern Alexsnder (10 und
Katharing (8] hervorragende Kartenideen
entwickelt, von denen gleich 12 Vorschliige
in die newen Kartenspiel-Sets aulgenommen
wurden, Eine der Karten har der damals
achtjihrige Alexander Dift gane selbstindig
entworfen, Aber damil nicht genug: Auch
der Preis des Szenario-Wetthbewerbs ging bei
dieser Gelegenheit in die Hinde der ruhmrei-
chen Familie Ditt. (Wer sich gleich von deren
spielerischer Gestaltungskunst Gberzeugen
michte, braucht nur das gelungene Szenairio
«Regatta® auszuprobicren, welches in diesem
Heft vorgestellt wird.]

Die Familie Bitt hat
sich sowohl gualitativ
als such quantitativ
durch thre Szenario-
Vorschlige hervor-
getan. Einige ihrer
Spielideen  sind  im
Internet  verdffent-
licht. Alber vor allem
das im Herbst'099 er-
scheinende  Siedler-
Buch Ander  durch

Dig gesamte Siedler-
Familic Ditt aus Rheda-
Wiedenbriick wurde in
Clapsthal-Zellerfeld
gletch mehriach aus-
gerelchnet

Beim Harz-Turnier hat sich die stolee Siegenin
Micola Baumaotte [Bildmitte) gegen die geschick-
testen Catanier behauptet: gegen Walgang Ditt
[tinks), Reiner Tibbe [Mitte hinten) und den
Essener Meister Jlirgen Klein [rechis)

Brigitte und Wolfgang Ditt rege Mitgestaller.

Die doppelte Preisverieibung war daher
wohlverdient und wurde von Herrn Teuber
auch dieses Mal selbst tibernommen. Brigitte
Ditt, eine der wackeren Siedlerinnen, die
kurz vor der Geburt lhres dritien Kindes
stand, und Thr Sohn Alexander nahmen die
Pokale in Greille und Form eines Hexfeldes
mit dem entsprechenden Motiv der Siedler-
Sonne entgegen, [Uber den Karnerspicl-
wetthewerh und den Szenario-Wetthewerh
werden wir in der nichsten Siedler-Zeftung
Genaueres berichien.)

Dem offiziellen Parnt des Wochenendes
schlof sich nun ein eifriges Gefecht in Form
eines Siedler-Turniers an. Durch Losverfah-
ren fanden sich in elf Gruppen jeweils vier
wetleifernde Spieler zusammen. Stolz waren
natlrlich ¢in paar wenige Siedler, die Klaus
Teuber besiegen konnten. In der Endrunde
des Turmiers waren auch wieder der deutschie
Hretispielmeister Jirgen Klein und der sied-
lerisch mehrfach ausgezeichnete Wollgang
nitt. Uberglicklich war daher die grandiose
Endsiegerin des Turniers. Nicala Baumolte
aus Hamburg, dle sich in einer heiBen
Endrunde gegen drei der versieriesten Sied-
ler-Spieler durchserzen konnte, Doch auch
el dieseim Tumier sind, fhnlich wie hei der
deatschen Siedler-Melsterschaft, Unstimmig-
keiten und MiBgunst erst gar nicht auflge-
kommen. Die Friedfertigkelt und Gelassen-
heit der Siedierpioniere hat sich hier zum
wicderholten Male gezeign.

Alles In allem hat sich das Wochenende
weniger als streng durchgeplanie Veransial-
tung entwickell, sondern eher als gemili-
liches Zusammensein mit spontanem Cha-
rakter. Kontakte wurden gekniipft, Tdeen
ausgetauscht und ermiidete Siedler konnten
sich auch mit Schnecballschlachten auf dem
Brocken oder einem Besuch des Berghau-
musetms ablenken, Und gemeinsam mit den
Harz-Siedlern freuen wir uns schon aul ein
weileres Zusammentretfen im nichsten Jahr,



